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““"" Zum Entdecken
Q Inhalt ab 3 Jahren

Taucht ein in den Marchenwald - eine
geheimnisvolle Welt voller Zauber, in der
hinter jedem Baum eine neue Geschichte
wartet. Zwischen verwunschenen Baumen
schlaft ein Fuchs, ein Drache bewacht
seinen Schatz und in der Ferne ragt ein
méarchenhaftes Schloss aus dem Wald.
Ritter ziehen durch das Dickicht und
Uberall gibt es kleine magische
Uberraschungen zu entdecken.

So entsteht ein spielerischer Mix aus
Fantasie, Erzdhlen und Entdecken, der
Kinder dazu einléddt, in magische Welten
einzutauchen.
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Fragen fiir den gemeinsamen Start
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Wer wohnt in
dem Schloss?

Was bewacht der
rote Drache?

Wohin reitet der
Ritter auf der

Hast du schon
den Fuchs

\ entdeckt? /

Neugierig?
Code scannen.

© 2026 BIMA GmbH - alle Rechte vorbehalten. Illustriert von Quirin Horeth.
BIMA GmbH, Dorfstrafe 21, 83627 Warngau, Germany.

Made with Love in Munich, Germany.

www.bima.kids / hello@bimalkids / IG: @bimakids_de




Unsere Welt wdchst stetig. Weitere Raketen warten Was du benétigst, um die Projektion zu erleben:
schon auf dich: neue Themen, lllustrationen, Alterstufen.
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3 einfache Schritte zur Projektion:
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BiMA anschalten Rakete einschieben  Fertig und abheben

Brunos Wald

Reise in den 1
Wolkenzoo

Besuch im
Zauberwald

Besuch auf dem
Bauernhof

Achtung! Die Raketen sind Zubehorteile for den BiMA Projektor.
Die kleine Eule & Enthdlt einen Ferrit-Magneten. Nicht geeignet fUr Kinder unter 3
ISIKIEIne EUS Jahren. Kleinteile (Erstickungsgefahr).

ihre Freunde c€

Weitere Welten: Detaillierte Hinweise und Infos:

www.bima.kids/bimaversum www.bima.kids/manuals



