Hallo!

Auf dieser Karteikarte findest Du im folgenden einige
niitzliche Hinweise zur Verwendung der Karteikarten.

Farbiger Rand

Da die Karteikarten einzelnen Br;_reichen zugeordnet
sind, wurden sie zwecks besserer Ubersicht mit einem
farbigen Rand versehen:

Gelber Rand PfadfinderInnenfertigkeiten
(28 Stiick)
Roter Rand Erdacht - selbst gemacht (26)

Symbole auf der
Karteikarte

Diese Leiste ist auf jeder Karteikarte
Iickenlos mit Symbolen versehen
und soll Dir die wichtigsten Erst-

_Wegweiser durch die Kartei

Violetter Rand Von Murksern und Ingenieuren
(22)
Blauer Rand Der Natur auf der Spur (9)

Griner Rand Von 007 bis Scotland Yard (2)
Rote Karteikarten Wegweiser + Riickmeldekarte (2)

Leere Karteikarten

Vielleicht fallt Dir auf, daB manche Karteikarten leer
sind. Dabei ist uns oder der Druckerei kein Fehler un-
terlaufen, sondern diese sind dazu gedacht, dafl Du ei-
gene gute Ideen auf diese schreiben und in die Kartei
einordnen kannst.

Hier gibt es prinzipiell drei mogliche Symbole:

N fiir ,Der Natur auf der Spur*
S fiir ,Von 007 bis Scotland Yard“

Die Zahl ist lediglich eine fortlaufen-
de Nummer als weitere Orientie-

informationen geben. \ . nur draufien méglich
OUTDOOR
jj? t . nur drinnen moglich
INDOOR
Bezeichnung der beschriebenen NN
Tatigkeit. 4" .. sowohl drauBen als auch drin-
oor! nen moglich
or N ik fsi %
/ E8 | Tonperlen A (o5 B
& abioiahee § 1 5 mind. 60 min
Hier findest Du einen Buchstaben L s -
und eine Zahl. Der Buchstabe ist ein Material Anleitung
zusatzlicher HJ_nwels zur Bezeich- i . A= o g o me U:geﬂ o
nung des Bereiches. i By ;:I:lu!dlnDrlhl I en.
P fiir , PfadfinderInnenfertigkeiten® 2 :;! nru; za;mn:me. Stricknadeln, Zahnstocher mn:z#n:l’:-mr sﬁﬂ{& :nl::;:md::
E fiir ,Erdacht - selbst gemacht* LI T N e it A ek o3t e
L] {=alt __ndnl’l.lltl.l- ‘werden, ev. vorher farbloa lak-
M fir ,Von Murksern und Ingenieu- RS it
ren’

rungshilfe.
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Dieses Symbol bezeichnet die Sozialform, in der die beschrie-
bene Tatigkeit gut durchgefiihrt werden kann. Symbol und

Schriftzug sprechen fiir sich.
. ein Kind/ . 3-15 Kinder/
EINZELOBUNG JugendlicheR KLEINGRUPPE Jugendliche

. zwei Kinder/
Jugendliche

. iiber 15 Kinder/
Jugendliche

. GROSSGRUPPE
PARTHERUBUNG

In dieser Leiste finden sich unterschiedlich viele
Symbole, da es zu manchen beschriebenen Téatigkei-
ten keine entsprechende Information gibt bzw. eine

generelle und allgemeine Angabe schwer maoglich ist.

Dieses Symbol gibt eine genauere
Angabe zum Ort der beschriebe-

nen Tatigkeit:
. Wald oder/und Wiese
sind notwendig
WALD/WIESE
. ein Lagerfeuer ist notig
LAGERFEUER

. ist im Freien, aber auch
in Gebauden moglich

. Wasser (Bach, Teich,
Wasserbecken, ...) ist

Hier findest Du Angaben wie ,mind. 2
Kinder* oder,,1 - 10 Kinder”. Diese sind
erganzende Angaben zum Symbol
»Sozialform".

Eventuelle Altersangaben in diesem
Feld sollen Dir eine Hilfe sein, um die
beschriebene Tétigkeit auf das Alter
Deiner Kinder abstimmen zu kénnen.

nétig
. Schnee ist Vorausset-
Zung

. Wald ist notwendig
. eine klare Nacht ist

Voraussetzung
STERNE

il &
_EB I Ton.berlen e I EXIEE A Dieses Symbol gibt iiber die Art
lj\L“ 2670 Jatre: = "g ‘mind_wmm \ ger besc!tmebenen Tétigkeit
Material Anleitun: ﬁ . ist vordergrindig etwas
» Ton (oder Tonal, un Kugeln oder Seheiben und fidls __,i_ zum (Mit-)Denken
T - - sie auf den Draht! uszmmﬁﬁu&m —_DENKEN — — el
delieine: = =
R e e fcemeichnet. Asachlasan dia 7 ... korperliche Bewegung
® farbloser Lack Pl imedd ot % st hier das Hauptele-
B Arbeitsunterlage (=altes Jausenjffe! erden, ev. vorher farblos luk- BEWEGUNG ment
unterlage)
. Basteln mit tiblichen
Bastelgerdten (Schere,
BASTELN Uhu, Stanleymesser, ...)
&y geht liber das Basteln
2%  hinaus, da hier Werk-
WERKEN zeug benotigt wird
/ \ iy ... hier geht's um die
Zubereitung von Spei-

Hier findest Du Angaben,
ob fir die beschriebene
Tatigkeit einE BetreuerIn
(GruppenleiterIn) notig
ist; ist dies der Fall, dann gibt die
Zahl rechts daneben die Mindestan-
zahl an Betreuern/innen an.

g

BETREUERINNEN

Letztlich findest Du noch die Beschreibung der
Tatigkeit. Neben einer Anleitung sind meistens noch
eine eigene Materialliste sowie (hoffentlich) hilfreiche
Skizzen angefiihrt.

KOCHEN sen

SchluBendlich gibt es noch das Zeitsymbol,
welches mit einer zusitzlichen Richtzeit
versehen ist. Diese Richtzeit (rechts neben
der Sanduhr) kann entweder in ,,mind. 60 min*
oderin ,,10 - 15 min“ angegeben sein.

ZET

Soweit so gut. Wir hoffen, hiermit all die Fragezeichen
ausgeraumt zu haben, und wiinschen Dir und Deiner
Gruppe ein abenteuerliches Unterwegssein.

Der Arbeitskreis Abenteuer der Dibzese Linz
P.S.: Ruckmeldekarte nicht vergessen! Danke!

Katholische Jungschar
Didizese Linz
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Geheimschriften

mind. 2 Kinder

Geheimtinten

Mit einer Spitzfeder oder einer gut ausgewaschenen
Fillfeder wird mit Essig, Zitronensaft, Milch, Zwiebel-
saft oder dergleichen auf glattem Papier geschriecben.
Die Schrift wird durch Erhitzen (offenes Feuer oder
Ofenplatte) sichtbar.

Verwendet man statt der oben angefiihrten Flissigkei-
ten eine verdinnte Kobaltchlorid-Lisung (in jeder Dro-
gerie erhaltlich), so kommt die Schrift beim Erwarmen
rosa zum Vorschein und verschwindet beim Erkalten
wieder.

Wasserschrift

Glattes Papier wird kurz eingeweicht und auf eine ebe-
ne Fliche (am besten eine Glasplatte) gelegt. Darauf
legt man dann ein trockenes Papier und schreibt mit
einem spitzen Gegenstand nicht zu fest (sonst reillt das
Papier) dariber.

Nach dem Trocknen verschwindet die Schrift und
kommt erst wieder beim Befeuchten zutage. Das
Schriftstiick kann mehrmals verwendet werden.

Keilschrift

Ein Symbol steht fiir einen Buchstaben, der in zwei
Rastern enthalten ist. Die Rasterflichen werden mit-
gpezelchnet, der jeweils rechte Buchstabe durch einen
Punkt gekennzeichnet.

Verschlusselungen

Jetzt wird's geheimdienstlich! Zwei Schllisselworter mit
jeweils fiinf Buchstaben werden waagrecht tber baw.
von oben nach unten neben die Buchstaben des Alpha-
bets (I = J) gesetzt.

Die Schlusselworter sollen moglichst verschieden sein,
z.B. ,Scout” und ,Baden"”. Im Text werden nur die
Buchstaben des Schliisselwortes wie Koordinaten an-
gegeben, der obere Buchstabe immer zuerst.

O U T

Dadurch wird aus dem Wort , Abenteuer® SB/CB/TB/
OD/UE/TB/TE/TB/CE.

Zum Beispiel:

AB
GH

EF
KL

ST
12

W
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Bodenzeichen

CUTBOOR | wais wiisn DEMEEM

m mind. 2 Kinder
ab 9 Jahre

Bei Wanderungen, im Lager oder bei sonstigen Gele-
genheiten sind Bodenzeichen eine Moglichkeit, den
Nachfolgenden eine Nachricht zu hinterlassen, die nur
LEingeweihte" verstehen.

Diese Bodenzeichen sind den Waldlaufern/innen und In-
dianern/innen abgeschaut.

—> Folge diesem Weg, hier sind wir
gegangen!

Wir haben uns geteilt, oder teilt
euch: zwei links, drei rechts.

Achtung! Gefahr!

: ]}
m
>< Folgt diesem Weg nicht!

= Sammelplatz; z.B. fiinf Minute
_" wnrten,pm L s

Du kannst dazu Steine oder Aste auf den Boden legen,
in den Sand ritzen oder, wenn sonst keine Mdglichkeit
besteht, mit Kreide zeichnen.

Es ist selbstverstindlich, dafd diese Zeichen, wenn sie
ihre Aufgabe erfiillt haben, wieder ausgeldscht werden.

Drei Schritte von hier liegt ein
ui Brief verborgen.

Weg ins Lager.

@ See oder Gewdsser.

Aufgabe erfiillt; bin nach Hause
gegangen.

@ Geh nach Hause!

Ditasaa iz ABENTEUER PFADFINDERINNEN




| Morsen

mind. 2 Kinder
ab 10 Jahre

iy

ELEIHGRUPPL

Die Bedeutung, eine Nachricht ohne einen Gegenstand
transportieren zu mussen, war den Menschen schon vor
langer Zeit klar Die RomerInnen verwendeten Sonnen-
spiegel, die IndianerInnenstamme Nordamerikas signa-
lisierten durch Rauchzeichen, viele Stamme in Afrika
verwenden noch heute Trommelzeichen.

1840 erfand Samuel Morse die Morsetelegraphie, eine
Technik, die aufgrund ihrer Zuveriassigkeit und Sicher-
heit nach wie vor in Verwendung ist.

Optische Signale (Licht- und Fahnensignale) kinnen
verwendet werden, wenn Sichtverbindung zwischen
den Stationen besteht. Fiir die Ubermittiung akusti-
scher Signale (Pleiferl, Hupe, ete.) missen die Statio-
mnen in Horweite sein.

Die Morsezeichen sind aus kurzen und langen Zeichen
zusammengesetzt. Das Verhiltnis von Punkt (kurzes
Zelchen) und Strich (langes Zelchen) soll 1:3 betragen.

Das bedeutet, dafi das Zeichen fur einen Strich drei-
mal g0 lange (mit der Lampe oder dem Pfeifer]l) dauert
wie ein Punkt. Zwischen den einzelnen Buchstaben ist
immer eine Pause in der Lange eines Striches.

Sehr hilfreich sind folgende Merkworter. Jedes Merk-
wort beginnt dabei mit dem Buchstaben, den &5 sym-
bolisiert. Jede Silbe, in der ein ,,0" vorkommt, bedeu-
tet dann einen Strich, jede Silbe ohne 0" einen Punlkt.

Anton

Norden

!
:
| Asop ist tot

Oslo Ost

Bodenbelag

. Okonomie

Coburg Gotha '

Per Motorrad

Chloroformtopf | @

- - .= Quolsdorf bei Forst

Revolver

A
A
B
c

| Ch
D
E
F
G
H

..-=- Ubung Otto

.= Ventilator

.== Windmotor

..~ Ohne Merkwort

-.== York bebt vor Zom

AGIEIRIE

-=.,. Zolivorsteher

Aufnahme und Abwicklung
eines Signalverkehrs zwischen
zZwei Stationen

Willst Du mit einer Gegenstation in Signalverkehr tre-
ten, so gib den Anruf:

A

Ist die Gegenstation bereit, so gibt sie: Verstanden,
komme an.

v E K A

- y - - -

Nun kannst Du beginnen, Deine Meldung durchzuge-
ben. Zwischen den einzelnen Buchstaben eines Wortes
lasse eine Pause von der Dauer eines Striches. Nach
jedem Wortende warte in der Linge von 2 - 3 Strichen.
(Beim Signalisieren mit der Fahne wird diese gesenkt.)

Kinder wollen
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Morsen

m mind. 2 Kinder
ab 10 Jahre

ELLIMNGRUPPL

Nach Beenden der Meldung gibst Du:
) K

(Beim Fahnenmorsen mache einen SchluBkreis, indem
Du die Fahne einmal vor Deinem Kdrper drehst.)

Die Gegenseite gibt Dir die Bestatigung, daB sie Deine
Meldung empfangen hat, mit Verstanden:

v E

Hast Du Dich vermorst, so gib Irrung:
I I I

Die Gegenseite l6scht dann das letzte aufgenommene
Wort und gibt: Verstanden, komme an.

Vv E EKE A

- = =
= .

Du wiederholst nun das letzte Wort. Wird Irrung von
der Gegenseite gegeben, so unterbreche Deine Mel-
dung, gib Verstanden und wiederhole das letzte Wort.

Umdas . Entmorsen” diverser Botschaften etwas leich-
ter zu machen, gibt es eine Morsetabelle zum Ent-
schliisseln. Jeder Buchstabe und jede Zahl beginnen
entweder mit einem Punkt oder einem Strich. Deshalb —
ist das E (.) oder das T (-) der Startpunkt.

“Hﬂhnﬂ:ﬂ:l Fr Kinder wollen 06. PFADFINDER UND (AN
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Knoten erlernen

1-10 Kinder
ab 10 Jahre

i

ELEIMGRUPFL BETREULRIMHEN

1-3

Wie sag ich’s dem Kind?

= Umwickle die Enden der Knoten- bzw. Bundschniire
mit Izolierbandern in verschiedenen Farben. Das
Erkliren, wie ein Enoten oder Bund gemacht wird,
erleichtert sich erheblich, denn Du sprichst nur mehr
vom z.B. grninen oder roten Ende.

Zeige den Kindern einen neuen Knoten zuerst mit
einem dicken Seil vor. Sie kénnen dadurch das Bin-
den leichter verfolgen und das fertige Knotenbild
besser sehen.

Bereits gelernte Knoten lassen sich in Stafetten gut
aben. Die Kinder stehen hintereinander, jedes Kind
hat eine Knotenschnur und ein Stockerl. Dabel
kannst Du die angefithrten Spielgeschichten sicher
ut verwenden.

Spielgeschichte

E Stell Dirvor, Thr seid Feuerwehrleute und haltet alle
gin Stick Schlauch in der Hand. Um den Brand zu
loschen, braucht Ihr aber einen langen Schiauch.
Verbindet die Schlauchsticke so schnell wie mog-
lich mit dem passenden Knoten' (Weberknoten)

Ihr steht vor einem grofen Brand und maft alle
dem Hydranten (Stockerl) mit dem entsprechenden
Knoten! (Achterschlinge)

Ihr befindet Euch auf dem Dach eines Hochhauses,
Plotzlich kommt ein Sturm auf Ihr mift Euch mit
Hilfe Eures Seiles anhangen. Verwendet die geeig-
neten Knoten! (Zimmermannsklank und Rettungs-
schlinge)

Ihr gefd immer noch auf dem Dach des Hochhau-
ses, Jetzt sollt Thr Euch abseilen. Verwendet die
Technik des Prusikens. Macht alle auf einem Seil
eine Prusikschlinge.

Ihr sollt mit Euren Seilen und den Hydranten eine
Absperrung errichten, damit die Feuerwehr geni-
gend Platz sum Arbeiten hat. Bentitzt dazu den rich-
tigen Knoten. (Gekreuzter Weberknoten und Gleit-

schlinge)

Der Weberknoten
(Kreuzknoten, Samariterknoten,
Raufknoten)

Er wird zum Verbinden zweiler gleich starker Seile ver-
wendet. Dieser Knoten ist aber fir Bergseile nichi ge-
eignet, da solche Seile zu glatt sind und sich der Kno-
ten daher aufzieht. Wird der Weberknoten nafl, dann
ist er nur schwer zu affnen.

”

Der Gekreuzte Weberknoten

(Schotstek)

Dieser Knoten dient zum Verbinden zweier ungleich
dicker Sefle und kann auch fiir Bergseile verwendet wer-
den. Der Knoten hat das gleiche Knotenbild wie die
ettungsschlinge”. Hier ist zu beachten, daf immer
das dinnere Ende gekreuzt wird.

CF EQ{?

a - ¢ gleich wie belm Weberknoten

Enmlm.lunmnr
Didzesa Linz
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Schlingen und Knoten

1-10 Kinder g
ab 10 Jahre

i

KARTHGRELUFFD BETREVERINHEMN

1-3

Die Achterschlinge (Kreuzklank,

Webeleinstek, Maurerknoten)

Sie kann entweder geworfen oder gesteckt werden. Die
Achterschlinge ist beidseitig belastbar. Sie beendet je-
den herkommlichen Bund und sollte mit einem Achter-
knoten gesichert werden.

Gleitschlinge

Sie ist nichts anderes als eine Achterschlinge um ein
Seil. Die Gleitschlinge zieht sich bei Belastung zusam-
men und kann nach dem Lockern verschoben werden.
Sie ist die ideale Schlinge zum Spannen von Zelt-
schniiren. Es sollten jedoch immer zwei bis drei Schlin-
gen hintereinander gemacht werden, da eine Schlinge
alleine den Zug nicht aushalten wiirde.

Die Prusikschlinge

__Sie wird leicht mit der Gleitschlinge verwechselt. Si

hat zwar dieselben Eigenschaften, ist aber schwere 21
losen als die Gleitschlinge.

Kinder wollen

ABENTEUER
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'_ - Schlingen und Knoten
; 1-10 Kinder g 1_3

ELEIHGRUFFL ab 1{} Jahrﬂ BETREUERIMHEM

Der Strickleiterknoten Die Rettungsschlinge (Palstek,
(Ankerstich) Bulinknoten)

Wie schon der Name sagt, wird dieser Knoten unter Dieser Knoten rutseht nicht, d.h. eine Schlinge, die mit

anderem zur Herstellung von Strickleitern verwendet. diesem Knoten geknipft wird, zieht sich nicht zusam-
men. Deshalb wird dieser Knoten zum Anseilen verwen-

det. Ein weiterer Vorteil ist, daB sich dieser Knoten auch
im nassen Zustand immer noch leicht 16sen 146t.

Diese Schlinge kann nur verwendet werden, wenn sie
auf Zug belastet wird. Andernfalls wiirde sie sich losen.
Mit dem beginnt jeder Bund,

Der Achterknoten

Er dient hauptsachlich zur Sicherung etwaiger Schlin-
gen, um das Durchgleiten eines Seiles zu verhindemn.
Er kann aber genau so gut zur Sicherung verwendet
werden, um ein Ausfransen zu vermeiden.

Kinder wollen 00. PEADFINDER UND
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Kreuzbund, DreifuSbund

1-10 Kinder g
ab 10 Jahre

i

ELEINGRUFFE BETREUERIHMEN

1-3

Der Kreuzbund

Dieser Bund eignet sich sehr gut zum Verbinden von
Rund- oder Kanthdlzern. Meistens wird er dazu ver-
wendet, Rundhélzer zu verbinden, die einen rechten
Winkel zueinander bilden.

Zuerst wird am tragenden Holz (das ist das Holz, das
schon feststeht) ein Zimmermannsklank gebunden.

Fir alle Falle ist ein exaktes Legen
der Schlingen und genaues Arbei-
ten von grofiter Bedeutung. Der
Bund kénnte sich sonst bei Bela-
stung zusammenschieben oder so-
fort lockern.

Wird der Kreuzbund auf japanische
Art gebunden, so wird zuerst ein
Seil in der Mitte um einen Balken
geworfen und dann genau so wie
vorher geflochten. Abgeschlossen
wird hier mit einem Weberknoten.

Der Vorteil dieses Bundes besteht darin, daf man zu
zweit arbeiten kann, Dabei hat jedeR ein Ende, an dem
er/sie anziehen kann. Besonders Kindern erleichtert
diese Moglichkeit das Fertigen von Bunden.

Der Dreifubund

Dieser Bund wird ausschlieflich zur Herstellung eines
Dreifues gebraucht. Einen solchen kann man zum Bei-
spiel zum Kochen verwenden, indem man in seiner Spit-
zeé ein Seil mit einem Topf befestigt und dieses ilber
eine Feuerstelle hingt.

Man legt drei Rundhdlzer nebeneinander und beginnt
beim &uBerst linken mit elnem Zimmermannsklank,
Dann schlingt man das Seil durch die Stangen und
schlieBt auf der Stange, auf der man begonnen hat, mit
einer Achterschlinge, die mit einem Achterknoten ge-
sichert wird.

Dann wird durch die Holzer durchgeflochten. Ungefahr
nach dem dritten Mal kann mit dem Abbinden begon-
nen werden. Bis dahin war die Spannung des Seiles
noch nicht so wichtig. Jetzt aber ist es unumgénglich,
beim Abbinden das Beil villiz zu spannen. Dadurch
wird die spatere Festigkeit des Bundes bestimmt. Ab-
geschlossen wird der Bund mit einer oder zwel Achter-
schlingen, die mit einem Achterknoten gesichert wer-
den.

“mmum- Jungsehar
Diiiizese Linz
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] Zelteinrichtungsgegenstande M| R

m ab 10 Jahre

KLIINGRUFFE

Tips fir die Zelteinrichtung

Schiafplatz: Mit ein paar Holzstangen, die z.B. an den
Zeltstangen angebunden werden, kannst Du einfach
den Schiafbereich vom tibrigen Flatz abgrenzen. So ist
der Bereich, der mit Schuhen betreten werden darf,
vom lbrigen Raum getrennt.

Wischeleinen: Zwischen den Zeltstangen kannst Du bei
den meisten Zelten eine Leine spannen, auf der Du 2.B.
inasse) Kleidung aufhingen kannst.

Schuhstander

In jedes Zelt gehort ein Schuhstander. Wenn das Zelt
keinen Boden hat, kannst Du zugespitzte kurze Holz-
pflocke in die Erde schlagen und darauf Bretter
(Schwartlinge) befestigen.

LW == Waschstellen

%Ffﬂ-_
._ T = Gibt es auf dem Lagerplatz keine fixen Waschpliatze,
L M 50 kannst Du mit einfachen Mitteln selbst eine bauen.
Dazu brauchst Du allerdings zwel wasserdichte Wasch-
——schisseln. ————— m— e S R

Hat Dein Zelt einen Boden, so lege entweder ein Holz-
brett oder einen Kunststoffsack auf und verwende die-
sen als Schuhplatz. Beim Zeltreinigen wirst Du dariber
froh sein.

Waschzeugstander

Wahrend eines Lagers ist es wichtig, im Zelt eine ge-
wisse Ordnung zu halten. Dabel hilft Dir auch ein
Waschzeugstander, denn ein Teil des Waschzeugs ist oft
feucht, weil bentitzt. Die diversen Waschzeugbehaiter
werden auf dem Bord nebensinandergestellt.

Kinder wollen 06. PFADFINDER UND
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Langgestreckter Koch-/Efplatz | 1t £ ®

DUTROOR | was wigid WIRKEM

mind, 5 Kinder
ab 10 Jahre % 1

HLEIHGRLPPE BITRELERIMHEIN

S mind. 3 5td.

Inre

Kochst Du auf einem Zeltlager, das linger als ein Wo-
chenende dauert, selbst, so zahlt es sich aus, eine
EKochstelle mit ESplatz zu bauen. Diese dient nicht nur
zum Kochen, sondern auch zum Zusammensetzen
beim Tagesprogramm und in der Freizeit. Besonders
bel Regenwetter bietet eine dberdachte Kochstelle
Schutz.

Es gibt viele Arten, Kochstellen zu bauen. Besonders
bewihrt haben sich zwei Modelle; Die langgestreckte
und die rechteckige Form des Koch- und Efplatzes.

Der langgestreckte Koch- und
Efplatz

Vorteile: Dieger Typ kann auf einem kleinen, eventuell
auch unebenen Untergrund gebaut werden. Es kénnen
auch stehende Biume miteinbezogen werden. Die
Kochstelle ist von allen Seiten gut zuginglich. Es kon-
nen mehrere, nicht allzu grofe Flanen verwendet wer-
den.

Nachteil: Bei Regen bietet diese Kochstelle weniger
Schutz.

Das Grundelement ., A“: Je nach Bauart werden ver-
schieden viele .A”s bendtigt. Jedes A" wird einzeln am
Boden liegend angefertigt. Jedes A" besteht aus 2
Langs- und 2 Querstangen. Zur Verbindung verwende
in erster Linie den Kreuzbund.

;Ie naﬂﬁ.Unf:.ergmnd“g}ﬁlﬁ-t ma_.n_ die ,A"s zur Verbesse-
rung der Standfestigkeit 15 - 30 cm ein.

Die ,A"s werden durch 2 Sitzstangen (eher dick), 2
Tischstangen (mittel) und am Schiug durch eine First-
stange (diinn) mit Kreuzblinden verbunden. Wichtig
ist, daf beim EBtisch die Lingsstangen flir die Tisch-
platte innen und die Sitzbalken aulen befestigt wer-
den. Dadurch ist der Abstand beim Sitzen grofl genug.
Pro Sitzplatz rechnet man bei Kindemn ca, 50 cm, Bei
acht Sitzplatzen ist der EBplatz dann 2 m lang, da ja
auf beiden Seiten gesessen werden kann.

Zuerst wird der Efplatz errichtet, erst dann die eigent-
liche Eochstelle. Bel dieser wird ein zusitzliches A"
mit nur einem Querbalken angebaut.

Bei den angegebenen Magen sind die Zugaben firs Ein-
graben NICHT angegeben!

cafla

EI.TEIm e

p B

_ ST
Aufhau der Feuerstelle:

© Lege eine Schicht gruner (frischer) Blatter als

1.5m

@ Dariiber bringe eine nicht zu knappe Menge
LGatsch® (Lehm, Erde, ... mit Wasser) auf, damit
das Feuer nicht durchbrennen kann.

© Stelle Ziegel in Reihen darauf und lege einen
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Rechteckiger Koch- und Ef3platz

mind. 5 Kinder g
ab 10 Jahre

ELEIMGRUME BETREUERIHHEH

S mind. 3 Std.

IEIT

Vorteile: In der Mitte ist ein grofier Platz, der auch bel
Regenwetter ausreichend Schutz beim Kochen und
Programm bietet. Durch die flache Bauart ist die An-
falligkeit gegen Wind gering.

Nachteile: Fir diese Konstruktion ist eine sehr grofie
Plane notig. Ein Problem kann der Rauchabzug sein.
Deghalb ist es wichtlg, daf (ber der Feuerstelle die Pla-
ne ihren hochsten Punkt hat.

Bel der rechteckigen Form des Koch- und Efplatzes
stehen Tisch und Anrichte gegeniiber. Damit das Was-

ser abrinnen kann, ist darauf zu achten, daB zwischen
diesen beiden ein Gefille besteht. Es sind mindestens
3 (dinne) Querstangen anzubringen, um zu verhindern,
daB sich bei Durchhingen der Plane Regenwasser an-
sammeln kanm.

Fiir diese Kochstelle ist ein ebener Platz mit ca. 3,5 x
2,5 mndtig. Die beiden ,A"s der Anrichte kdnnen durch
einfache, gut eingegrabene Stangen ersetzt werden. An-
sonsten werden Tisch und Anrichte wie bei der lang-
gestreckten Form gebaut. Gutes Gelingen.

Einige Tips

B Rauchabzug: Wer beim Aufstellen der Kochstelle die

Windrichtung bericksichtigt, wird das ganze Lager
dariiber froh sein.

M Planen: Es genugt oft nicht, die Planen an ihren
Enden mit Schniren festzubinden. Wenn Du kleine

Holzpfltcke zu Hilfe nimmst, hast Du genigend Zug,
um die Plane effizienter zu spannen.

M Halterungen fiir Geschirr, Werkzeug usw. bekommst
Du, indem Du Négel in die Pfosten einschlagst und
Hammer, Beil, Beilzange, Sage, Tdpfe, Schopfer, ete.
daran aufhéngst bzw, befestigst.

E Bretter, die zwischen den ,A"s im oberen Bereich
angebracht werden, bieten Platz fir EBgeschirr und
Topfe.

B Auf Schniiren, die gespannt werden, konnen Tiicher
oder nasse Kleidung aufgehingt werden.

B Wenn Kochstellen nur gebunden werden, ist es sinn-
voll, das Holz vorher einzukerben, da so die Stand-
festigkeit erhdht wird.

B Eine andere Moglichkeit ist es, die Bundstellen vor
dem Binden mit Holzstangen (Durchmesser Holz
und Bohrer 1 em) zu diibeln.

B Wenn Du bei alten Arbeitshandschuhen die Finger-
spitzen abschneidest, hast Du geschiitzte Handfls-
chen und das nitige Fingerspitzengefiihl.

Kinder wollen
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Himmelsrichtungen ermittein

ab 12 Jahre
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EIMTELUBUNG

Nach Sonne oder Yollmond

Du haltst eine Uhr mit Ziffernblatt waagrecht und
drehst Dich so0, dall der Stundenzeiger genau zur Son-
ne (Vollmond) Zeigt. Achtung: Wahrend der Sommer-
zeit ziehe eine Stunde ab! Die Linie, die den kleineren
Winkel zwischen Stundenzeiger und der Zahl 12 hal-
biert, zeigt ungefihr nach Siiden. Die Gegenrichtung
weist also nach Norden.

| Durch Baume und Felsen

Freistehende Baume und Felsen weisen bei uns, da
Nord-West-Wind vorherrseht, auf der Nord-West-Seite
oft Flechten, Moose oder windgebeugte Zweige auf.
Stimpfe gefallter Baume haben auf der Nord-West-Sei-
te engere Jahresringe als auf der Sad-0Ost-Seite. Dies
sind vor allem gute Orientierungshilfen bei bedecktem
Himmel.

Nach dem Sternenhimmel

Der Polarstern zeigt nach Norden. Er hat am Himmel
seinen fixen Platz. Die anderen Sterne wandern wih-
rend der Nacht.

Den Polarstern fin-

dest Du, wenn Du  * Ty
die ,Hinterachse"
des Sternblldes
~Grofer Wagen“
(auch ,GroBer Bar*
genannt) um etwa
das Finffache ver- N
langerst.

Rege KL Wagen

bt 51;’3& e Casmopeia
LA 8

n" ﬁ“* ‘P-'#
Gr. Wagen I'-.-Il.

In der Stadt

Die Sonne steht um 6 Uhr morgens ungefiahr im Osten,
mittags im Stden und um 18 Uhr im Westen.

Alte Kirchen sind in der Regel in Ost-West-Richtung
gebaut. Der Chor ist im Osten, der Turm im Westen.
Auf alten Friedhdfen sind die Grabsteine so, daf Du,
wenn Du vor dem Grab stehst, nach Osten schaust,

ur
v

West
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UHIELUBENG

Windrose

Damit Du Dich auf dem Kompa8 zurechtfinden kannst,
hat er eine Windrose. Das ist eine Eintellung von 360°,
die sich im Uhrzeigersinn dreht. Oben bei 0° ist Norden
und unten bei 180° 80dén. Rechts bei 90° liegt Osten
und links bei 270° Westen. Merkspruch: Nicht Ohne Sei-
fe Waschen. Die Himmelsrichtungen werden mit ihren
Anfangsbuchstaben abgekirzt. Bel vielen Eompassen
gteht bei Osten ein E far englisch ,east”. Die Himmels-
richtungen, die dazwischen liegen, werden mit 2 Buch-
staben abgekirzt, wobei N und 8 immer am Anfang
stehen.

Bussole

Hier siehst Du eine gebrdiuchliche Bussalenart. Ihre
wichtigsten Teile sind eine bewegliche Nadel, deren far-
bige (meist rote oder schwarze) Spitze in die Nord-
richtung zeigt, und ein drehbarer Teilungsring, auf dem
sich ein feststehender Zeiger und eine Windrose befin-
den. Die frel bewegliche Nadel und ihre Aufhingung
bezeichnet man als , Kompa”. Dieser ist ein Bestand-

1 Eplegel - 2 bewegliche Nadel - 3 Tellungsring - 4 Vislerschlltz

Erst mit der Bussole kannst Du Messungen durchfiih-
ren, Richtungen bestimmen oder Dich im Gelinde ori-
entieren.

Bestimmen der wahren
Nordrichtung

Eine der Grundaufgaben der Orientierung ist das Be-
stimmen der Nordrichtung mit der Bussole. Hier eine
Anleitung in drei Schritten:

© Stelle den Zeiger mit der Gradeinteilung auf N
{0°).

@ Halte die so eingestellte Bussole moglichst knapp
vor (wenn Spiegel vorhanden) oder unter das
Auge. Jetzt drehe Dich mit dem ganzen Kdrper so
lange, bis die gefarbte Spitze der Kompalinadel
mit dem Pfeil auf dem Teilungsring dberein-
stimmt.

© Der Richtungspfeil weist nun genau nach Norden,
Suche Dir einen gut sichtbaren Gelindepunkt, der
in dieser Richtung liegt, und merke ihn Dir.

Finden des Richtungswinkels

Willst Du eine bestimmte Richtung angeben, so gib den
Winkel an, der zwischen der wahren Nordrichtung und
der Sehlinie legt,

Den Richtungswinkel findest Du so:

© Visiere iiber die Zielvorrichtung Deiner Bussole
den betreffenden Punkt an.

& Behalte diesen Punkt im Visier und drehe den
Teilungsring 50 weit, bis Nadelspitze und
Richtungspfeil dbereinstimmen.

® Nimm die Bussole herunter und lies den Winke!l

ab. Seine Gradzahl ist auf dem Teilungsring er-
sichtlich.

Finden eines Zieles mit
bekanntem Richtungswinkel in

der Natur

Dies ist die Umkehrung des Vorherigen:

0 Stelle den Teilungsring auf den verlangien
Richtungswinkel ein.

@& Drehe Dich mit der so eingesteliten Bussole so
weit, bis gefarbte Nadelspitze und Richtungspfeil
ubereinstimmen.

© Der Richtungzpfeil weist nun genau in die gesuch-
te Richtung. Suche Dir einen gut sichtbaren
Gelindepunkt, der in dieser Richtung liegt, und
‘merke ihn Dir.

Ehmuunm Jungschar
Difizese Lin:
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Karte

ab 12 Jahre

EIHZELUSUHG

Karte und Maf3stab

Karten geben vereinfacht und verkleinert ein Bild von
einem Ausschnitt der Natur wieder. Die Verkleinerung
wird im sogenannten , MafBstab” angegeben, z.B.
1:50000. Das heidt, daf 1 cm auf der Karte 50000 ¢m
(=500 m) In der Wirklichkeit entspricht. Flr unsere
Zwecke eignen sich am besten Earten im Malistab
1:50000 oder 1:25000 (1 em = 250 m).

Kartenzeichen

Hauser, Kirchen, Strafien, Wege, Seen usw. werden
durch einheitliche Zeichen dargestellt. Aufjeder guten
Karte findest Du eine Auflistung der verwendeten Zei-
chen und ihre Bedeutung.

Gelandedarstellung

Anch Gelindeformen wie Berge und Taler sind auf der
Karte in Form von ,Héhenschichtlinien” eingezeichnet.
Diese verbinden alle Punkte, die auf gleicher Hohe lie-
gen. Auf unseren Karten sind die Hohenschichtlinien
braun dargestellt. Liegen die Linien eng beisammen,
ist das Gelande steil, liegen sie weit auseinander, ist
die Gegend eher flach. In ebenen Gebileten fehlen sie
natirlich. Es gibt gewdhnlich 3 Arten von Hohen-
schichtlinien: etwas dickere fiir 100, dinne fiir 20 und
strichlierte fir 10 Hohenmeter.

Einnorden der Karte

Die wichtigste Technik im Umgang mit der Karte ist
das ,Einnorden“. Das heiit, daf die Karte so ausge-
richtet wird, daf Ihr Kopf nach N zeigt. Dazu stellst Du
zuerst auf Deiner Bussole den Tellungsring so ein, daf
der Pfeil nach N schaut, Dann legst Du die Bussole an
den Kartenrand und drehst beide miteinander 50 weit,
bis der Nordpfeil des Kompasses nach N zelgt.

Kartenlesen

So wie das Alphabet erst nach und nach erlemt wer-
den kann, 50 ist es auch mit dem Kartenlesen. Eine Hilfe
kann es sein, wenn die wichtigsten Kartenzeichen in
spielerischer Form (z.B. Memory) gelernt werden. Der
eigentliche Umgang mit der Karte wird am besten
durch regelmabiges Uben und Anwenden des Gelern-
ten, durch Vergleichen von Natur und Karte bei jeder
Wanderng erlemt.

Finden eines Zieles mit
bekanntem Richtungswinkel auf

der Karte

Wenn Du ein Ziel mit Hilfe des Richtungswinkels auf
der Karte bestimmen willst, so ziehe von Deinem
Standpunikt aus mit dem Bleistift eine diinne Linie nach
oben. Dann lege die Bussole mit eingestelltem
Richtungswinkel so an den Strich, dal der farbige Pfeil
nach oben schaut. Die Bussole zeigt nun in die gesuch-
te Richtung. Besonders bei durchsichtigen Bussolen ist
das sehr einfach.

Kinder wollen
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Ermitteln des
eigenen
Standpunktes

Wenn Du nicht mehr weiit, wo Du
Dich befindest, kannst Du mit Hilfe
einer genauen, eingenordeten Kar-
te und einer Bussole oft Deinen ei-
genen Standort bestimmen.

Problem 1: Du weiBt, auf welchem
Weg Du bist, aber nicht genau, wo.
Dann suche Dir einen markanten
Punkt im Gelande (Kirche, Gipfel,
Ruine, ...), der auch auf der Karte
eingezeichnet ist. Nennen wir ihn
' Ruine Lichtenberg”. Ermittle nun
den Richtungswinkel zur Ruine und
tibertrage ihn auf die Karte. Dort,
wo sich Weg und gezeichnete Linie
schneiden, ist ungefihr Dein Stand-
punit.

Problem 2: Du weilit
nur mehr ungefahr, wo
Du bist. In diesem Fall
suche Dir zwei solcher
Punkte im Geldnde
und bestimme die
Richtungswinkel. Tra-
ge sie auf der einge-
nordeten Karte ein.
Um den Schnittpunkt
der eingezeichneten Li-
nien denke Dir einen
kleinen Kreis. In die-
sem Gebiet wirst Du
hochstwahrscheinlich
sein.

Kinder wollen
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mind. 2 Kinder
ab 10 Jahre

PARTHERUBLUHG
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BETREUWERIMHEM

Koch-ABC fur Abenteurerinnen

it & &
DURDON; 3
| wOoe LAGERFIER | KOCHEM

Abfalle

= ERlbare Speisereste gut verschliefen und, wenn
mdglich, kuhl stellen.

= Nicht verwertbare Speisereste gib in einen ver-
schlieffibaren Trankkiibel.

= Papier ist eine wertvolle Hilfe beim Feuermachen.

= Abwaschwasser ete. leere in die S8ickergrube
(Grube in der Nahe der Kochstelle, die mit Holz-
rost und Reisig bedeckt ist).

= (las, Metalle und KEunststoffe entsorge wie ge-
wohnt.

Abwaschwasser

Denke bereits beim Kochen daran, Wasser aufzustel-
len, damit Du nach dem Essen heiflez Wasser zum Ab-
waschen hast.

Angebrannte Speisen

Nicht umrihren! Gib die Speisen gleich in einen ande-
ren Topf und la8 das Angebrannte zuruck. Das Essen
schmeckt meist noch tadellos. In den Topf gib Wasser
und Spllmittel. Nach ausreichender Weilchzeit 140t die-
ser sich leicht reinigen.

Kartoffeln

Wenn es eine Speise mit Kartoffeln gibt, stelle zuerst
die Kartoffeln zu. da sie lange kochen miissen. Wah-
rend die Kartoffeln kochen, kannst Du die anderen
Speisen zubereiten.

Kochen

Wenn der Kochtopf mit einem Deckel zugedeckt ist,
sparst Du mehr als ein Drittel Energie (= Holz + Koch-
zeit).

Nudeln

Nudeln immer ins kochende Salzwasser (grofle Blasen
steigen auf) geben.

Ol

Vorsicht, Ol brennt leicht. Sollte es doch einmal pas-
sieren, dall es Feuer fangt, gib einfach einen Deckel auf
die Pfanne und nimm sie vom Feuer. Wasser vergrifert
blitzartig die Oberflache der Oltropfchen und fithrt zu
einer riesigen Stichflamme.

Saucen

Zu dick geratene Saucen und Suppen kannst Du mit
etwas Wasser und einem Suppenwurfel leicht verdin-
nen.

Zu dianne Suppen oder Saucen kannst Du mit etwas
Mehl, das zuerst mit Wasser vermischt wird und dann

in die Sauce kommt, eindicken.

Topfe

Pfannen, Topfe und Deckel reibe vor dem Kochen au-
Ben mit Seife ein. Sie lassen sich am Ende des Lagers
um vieles leichter reinigen. Verwende dazu Stahlwolle.

Versalzene Speisen

Ist Dir einmal das Salz ausgekommen, 50 kannst Du
bei SBuppen, Saucen, Eintopfen ete. mit einer geriebe-
nen rohen Kartoffel oder etwas Rahm oder Wasser Lin-
derung erzielen.

Ml atholische Jungschar
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P14 GE‘SChiI’ﬂOSES KOChel'l - ohne Alufolie E,E ﬁl

[F L

Wi
DUTOOQOR | LAGINFIUER & KOCHES

Ei im Brotring oder Raclette
gekocht auf einem heif3en Stein

- raffiniert

Suche elnen flachen Stein mit geringer Dicke, wasche
ihn und erhitze ihn méglichst lange im Feuer, Heraus-
holen kannst Du den Stein z.B. mit einer Astgabel aus
erinem (frischem) Holz.

Ei im Brotring: Auf den heilen Stein lege eine Brot-
scheibe, aus der das weiche Brot herausgenommen und
nur mehr die Rinde ubrig ist. Da hinein schlage das Ei.

Raclette: Lege ein dickes Stuck Kase (z.B. Traunseer
Raclette oder Greyerzer) auf den heilen Stein. Strei-
che den abgeschmolzenen Kase mit einem Messer auf
gin Stick Brot.

Du kannst den Kase auch auf einem 5Stein oder einem
sauberen Brett moglichst nahe an die Glut legen und
seitlich den geschmolzenen Kase abstreichen.

Forelle oder Schweinsrolichen
gekocht in Blattern von Kraut,
wildem Kren, Huflattich, etc. -

fur Feinschmeckerinnen

Prinzipiell kann jede Fleischsorte auf diese Weise zu-
bereitet werden. Hier zwei Beispiele:

Forelle: Ausgenommene Forellen innen und aullien
reichlich salzen und dann in einige Schichten der mit
Wasser befeuchteten Blatter wickeln, Verschliele das
Péackehen mit Holzstdbehen oder Gras und lege es in
die vorbereitete Glut (kein Feuer!). Bedecke das Pack-
chen mit Glut und lasse es ea. 15 - 20 Minuten darin
garen. Das Ergebnis ist wohlschmeckend und gesund,

Schweinsrollchen: Diunne Schweinsschnitzerl salzen,
plfeffern und mit Senf bestreichen, mit einer Scheibe
Hamburger Speck und Essiggurkerlscheiben fillen und
zusammenrollen. Weitere Zubereitung wie oben.

Kochen in der naturlichen
Bratpfanne - wie Robinson

Crusoe

Suche eine Astgabel aus granen (frischen) Zweigren und
flechte sie mit ein paar anderen Zweigen zur Form ei-
nes Tennisschlagers. Dann lege ein gut geklopftes
Schnitzer]l, Kotelett, eine Forelle oder ahnliches gewiirzt
darauf und spanne es mit ein paar Zweigen nieder,
sodaB Du es drehen kannst, ohne daf8 der Inhalt her-
unterfailt. Nun kannst Du Deinen Braten tiber der Glut
garen.

Flechten
oder

mit Draht

Eumnnmu Jungschar
Didzese Linz
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Stangerlbrot - einfach und gqut

Rezept fiir ca. 12 Personen. Zutaten: 1 Liter lauwarmes
Wasser, 2 kg Mehl, 3 dag Salz (= 12 gestrichene
Kaffeelofferl), 6 dag Hefe, eventuell Kiimmel oder Ore-
gano.

Mehl mit Salz und Gewlrzen vermischen, Hefe im Was-
ser auflosen und zum Mehl geben. Gut kneten und ei-
nige Zeit (mind. 30 Minuten) ruhen lassen.

Inzwischen kannst Du ein grdferes Feuer machen. Zum
Backen lege nur soviel Holz dazu, daB die Glut unter-

halten wird.

Huhn in der Schlinge - fur
Abenteurerinnen

Ein gerupftes, ausgenommenss und gewaschenes
Hender] auf zwei Stibchen spieBen. Und zwar so: Die
beiden Beine auf einem Spiefchen und die beiden
Fligerl auf dem anderen aufspiefien. Um das Ende der
beiden Spiefe eine Schlinge aus Draht ziehen. Das an-
dere Ende des Drahtes wird auf einem schief in die Erde
gesteckten Holzstab befestigt. Eine flache Grube aus-
heben und darin ein Gefad zum Auffangen des Fettes
aufstellen. Das Feuer am oberen Rand der Grube an-
machen und standig in Flammen halten.

Bananenboot - eine kostliche

Sache

Pro Person eine Banane auf der nach innen gekrimme-
ten Seite aufschlitzen und dort einen Schokoladeriegel
hineinstecken. Die 20 zubereiteten Bananen auf einen
Rost oder direkt in die Glut stellen und warten, his die
Haut dunkel und die Schokolade geschmolzen ist. Dann
ist das Bananenboot fertig und kann ausgeloffelt wer-
den.

Spief3e am FlieBband

Wenn Du einmal fiir viele hungrige Mauler kochen muBt,
50 wiare dieses Gericht genau richtig. Hierzu brauchst
Du ein Grabenfeuer (siehe unter Karteikarte P18), wel-
ches Du entsprechend lang machst (pro Spiefi ca. 4 cm).
Nun lege auf jeder Seite des Grabens noch eine Holz-
stange oder dergleichen hin - auf jeden Fall sollen die
Spiefe darauf gut rollen konnen. Gib Glut in den Gra-
ben und schlichte dann die Spiefie iber den Graben.
Willst Du die Spiefe einmal drehen, so kannst Du meh-
rere gleichzeitig mit Deinen Handflachen an den Rén-
dern des Grabens gut drehen.

RN Katholische Jungschar
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P15 Kieine Feuerkunde

ECCHLN

OUTBOOR | LAGERFILER

Kleine Holzkunde

Zunder: Als Zunder eignen sich alle Materialien, die
schnell zu brennen beginnen, wie z.B. Papier, Rinden-
schnipsel, Holzspane, Graser, Birkenrinde oder ein
Eerzenstummel. Die Rinde der Birke ist der beste na-
tirliche Zunder. Sie enthalt ein Harz, das schnell zu
brennen beginnt, relativ heiBd wird und lange brennt.

Unterzunder: Dazu eignet sich getrocknetes Reisig, am
besten von Nadelholzern. Das unterste Reisig ist selbst
bel Regen noch trocken,

Feuerholz: Das Holz sollte trocken, abgelagert, kantig
oder halbrund sein und von gesunden Biumen stam-
men., Nasses, morsches, grines (frisches), rundes Holz
oder Aste brennen schlecht.

Harthelz (Eiche, Buche, Esche, Ahorn) hat einen ho-
hen Brennwert, brennt schwer an und gibt eine gute
(Gilut.

Weichholz {(Fichte, Tanne, Larche) hat elnen geringe-
ren Brennwert, brennt aber schneller an. Die Glut ist
nicht so heil und halt weniger lang an.

Sicherheit

B Jedes offene Feuer ist meldepflichtig!

F. Wenn Du also ein Lagerfeuer oder einen Fackelzug
planst, mulit Du dies bei der Feuerwehr, Gendar-
mere oder am Gemeindeamt melden.

El Meldest Du Dein Lagerfeuer oder Deinen Fackel-
zug bel den zustandigen Behorden nicht, und es
kommt zu einer Fehlalarmierung, mulit Du fur die
Einsatzkosten (welche nicht zu gering sind)
aufkommen.

Fl Gerade im Hochsommer bei einer grofien
Trockenperiode ist 5 auch moglich, daf offenes
Feuer uberhaupt verboten ist. Dies erfahrst Du bel
den zustindigen Behorden (Feuerwehr, Gemein-
deamt, Gendarmerie).

M Fur den Fall, daf wirklich einmal etwas passiert,
ist es auch gut, wenn die zustandige Feuerwehr
weill, wo Dein Lagerfeuer stattfindet. Dies ver-
kirzt den Anfahrtsweg.

B Plaziere Deine Feuerstelle nicht zu nahe an den
Zelten bzw,. nicht zu nahe beim Haus.

Fl Wenn Du Deine Feuerstelle aussuchst, schau auch
nach oben (Uberhingende Baume, Strom- bzw,
Telefonleitungen).

LaB ruhig die Kinder Lagerfeuer machen, aber nie
ohne Aufsicht und Anleitung durch eineN
Gruppenleiterin.

B Stelle immer zwel Eimer gefullt mit Wasser griffbe-
reit neben das Lagerfeuer.

Laf ein offenes Feuer nie ohne Aufsicht.

H Frage den/die GrundbesitzerIn, ob Du aus der
Wiese den Rasen herausstechen darfst und lege
um die Feuerstelle Steine, damit angrenzendes
Gras nicht verbrennt.

M Libsche das Feuer gewissenhaft aus und kontrollie-
re mit einem Spaten oder einer Schaufel, ob noch
Glutnester vorhanden sind.

E Nach dem Feuer: Losche das Feuer gut ab, die
Asche soll richtig im Wasser schwimmen. Ausge-
hobene Rasenziegel wieder einsetzen und mit zwel
gekreuzten grunen Zweigen die ehemalige Feuer-
stelle kennzeichnen. Das ist wichtig, denn bei
einem eventuellen Waldbrand verbrennen diese
Zweipe schwer, und Du kannst Deine Unschuld
leicht beweisen.

i)

Feueraufbau

Bevor man ein (griferes) Feuer aufbaut, ist es sinn-
voll, einen Pllock in der Mitte einzuschlagen. Dann den
Zunder darumlegen, dann Unterzunder und ein wenig
welches Feuerholz pyramidenformig so darum schich-
ten, daf Du beim Anziinden den Zunder leicht errei-
chen kannst (Offnung auf der dem Wind zugewandten
Seite freilassen). Zum Anztinden am besten ein Streich-
holz und eventuell Papier verwenden.

BE N atholische Jungschar
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Kochfeuerstellen
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m mind. 2 Kinder E
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HLOHGRUFFL BETREUERIMNHEH

Fiir Kochfeuer verwendet man, wenn mdglich, hartes
Holz, da es eine heifere Flamme gibt.

Grabenfeuer

Eine einfache Erdfeuerstelle, die sich auch bel starkem
Wind befeuern lafi. Es wird eine lingliche, schmale Gru-
be in Windrichtung ausgehoben. Der Aushub (Gras-
ziegel) wird mit Steinen auBen angehauft.

Dreifuf3kochstelle

Fertige, wie in Karteikarte P6 beschrieben, aus drei ca.
1 bis 2 Meter langen Stangen einen Dreifufl an. Stelle
das Dreibein tiber die Feuerstelle. In die Mitte hinge
ginen Kochtopf an einem Seil bzw. einer Kette mit ei-
nem Haken oder einem Astgabelstick an.

o
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i
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Backofen

Der Aufbau ist auf der Skizze gut erkennbar. Der Feuer-
raum wird durch Zlegel oder Steine seitlich begrenzt
und bleibt zum Kamin (Dosen ohne Boden und Dek-
kel) hin offen. Darauf liegt der Backraum auf (ver-
schiieBbare und hinten geschlossene Blechtonne mit

eingelegtem Backblech oder Rost). In den unteren Teil
kannst Du Steine zur Warmespeicherung legen. Den
ganzen Aufbau packe gut mit einem Lehm-8troh-Salz-
Gemiseh ein. Erzeuge im Backraum eine kraftige Glut,
gib das Backgut ins Rohr und verschlielle es dicht, Bak-
ke nie bei Flammen. Leichter ist es, solch einen Back-
ofen in einen Hang hineinzubauen.

Blechtonne

Rost

Hochfeuerstelle
Siehe Kochstelle Karteikarte PS.
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Lagerfeuer

mind. 2 Kinder
ab 10 Jahre
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BETREUERIWHEM
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KLEIHGRUFFE
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Fiir Lagerfeuer verwendet man weiches Holz, da es
leichter und schneller brennt und heller leuchtet.

Pyramidenfeuer

Es ist die meist verwendete Form eines Lagerfeuers.
Der Aufbau ist wie auf Karteikarte P15 (, Feueraufbau*)
beschrieben. Aulien werden pyramidenformig Holz-
scheite oder Stangen angelegt.

Blockhausfeuer

Bund uwm die Pyramide wird blockhausartip Bund-oder
Kantholz aufgestapelt. Dieses Feuer gibt besonders viel
Glut. Soll die Glut (zum Kochen) genutzt werden, ver-
wende Hartholz.

e
I

TUUTGG

Sternfeuer

Dieses Feuer verbraucht wenig Holz und gibt doch aus-
reichend Warme. Es wird daher auch als Wachfeuer ver-
wendet. Zum Entziinden wird eine kleine Pyramide
gemacht. Dann werden langere Holzstlcke langsam zur
Mitte nachgeschoben.

E Katholische Jungschar
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8 Flaschelavier

ab 10 Jahre

ELEIMGRUPRT BETREUEEINHEN

Zuerst brauchst Du eine (Holz-)Stange, an welcher Du il
die Flaschen in Bauchhohe aufhangen kannst. Material: L?:ﬂhi}d .
2l Pinse

Dann brauchst Du acht verschiedene (oder auch glei- Draht

che) Flaschen. Wenn Du willst, und zur Steigerung der

optischen Erscheinung, kannst Du diese anmalen Holzstange (Besenstiel, ...)
(Dispersionsfarben oder wasserloslicher Lack). 2 Holzstdbe als Schlegel

Jede dieser Flaschen hangst Du mit einem Draht auf
die Holzstange und fullst nun unterschiedlich viel Was-
ser in die Flaschen.

Je mehr Wasser in einer Flasche ist, desto hoher wird
der Ton. Auf diese Weise kann &35 auch gelingen, eine
Tonleiter abzustimmen. Jetzt noch zwei Holzstabe oder
auch .nur* einen Lo&fTel und los geht's.

i Katholizche Jungschar
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Gummitrommel

m ab 10 Jahre E

KLEINGRUPFE SETREUERIMMLH

Als Grundmaterial bendtigst Du eine Kartonrdhre
{gab's bzw. gibt's teilweise noch von Waschpulver-
trommeln) mit mind. 15 ¢m Durchmesser. Aulerdem
noch ein Schlauchstiick, welches jedoch um einen um
6 - 8 em groferen Durchmesser haben soll als die
Kartonrohre.

In die Kartonrdhre bohrst Du nun ca. 3 em unter dem
oberen Rand 8 Léocher mit méglichst gleichen Abstén-
den zueinander und stichst je einen Holznagel (ca. 5
em lang und gleicher Durchmesser wie die Bohridcher!)
in die Lécher.

In das Schlauchstick zwickst Du am besten mit einer
(Leder-)Lochzange oder einem Stanzeisen ebenfalls
acht Locher, und zwar 50, daf die Abstande dieser Lo-
cher mit den Abstéinden der Holznagel zueinander mog-
lichst ibereinstimmen,

Das Schlauchstiick wird nun {ber die Holznagel
danibergezogen und ist dann hoffentlich gut gespannt.

Mit einer Schnur, welche abwechselnd unterhalb und
oberhalb der Holznédgel gezogen wird, wird das
Schlauchstick fixiert.

Natirlich kann man die Kartonréhre noch bunt bema-
len und sich aus Holz und Tennisbéllen Schlegel dazu
basteln.

Tips

Je grofer der Durchmesser ist, umso voller ist der
Ton.

@ Je straffer das Schlauchstiick gespannt wird,
umso hoher ist der Ton.

B Und je langer die (Karton-)Rohre ist, umso tiefer
wird der Ton.

Material

feste Kartonrohre oder Installationsrohr
Schlauchstick aus einem alten Autoschlauch

Holznagel (entweder selber machen oder in Form
von ,Dibelstangen” in Baumérkten besorgen)

Bohrmaschine

Schnur

(Leder-)Lochzange oder Locheisen
Schere

Sdge (fiir die Holznagel)

Hammer

ev. Farben

Kinder wollen 00. PFADFINDER UND
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Panflote

ab 10 Jahre g

BETREUERINKMEN

KLUDINGRUPFE

E
28

BASTELN

Die Rohren (ca. 8 8tk. - es konnen auch mehr sein) in
unterschiedlicher Lange abschneiden (z.B. immer nur
2 em kiirzer als das vorhergehende Rohr). Die Enden
des Rohres verschliefen.

Moglichkeiten

Mit Wachs (in noch knetbarem Zustand in die l‘.",‘rffnung
driicken und anschliefend den unteren Teil des Roh-
res in heiBes Wachs tauchen), mit Ton, mit Knetmasse,
mit Plastilin.

Falls Du jedoch eine besonders gut abgestimmte Pan-
fi6te machen mochtest, so verwende zum Verschliefen
der Offnung Korkstoppel (ca. 3 em lang oder auch lan-
ger), welche zwar im Rohr halten, sich aber noch ein
wenig bewegen lassen.

AnschlieBend schneide zwei Holzleisten (5 em breit, auf
jeder Seite um ca. 3 em linger als die nebeneinander-
liegenden Rohre) zurecht, lege die Rohren dazwischen
und binde an den Enden und zwischen den Rohren die
beiden Holzleisten fest.

Eine einfache und billige Art

Nimm einfach einen Gartenschlauch, schneide ihn in
gewiinschte Lange und Zahl ab, verstopfe die Offnun-
gen mit Plastilin und verbinde die Rohren ganz einfach
mit einem Klebeband, welches Du mehrmals um die
Rohre wickeln kannst. Fertig.

alﬂalhuli sche Jungschar
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| Einfache Instrumente 3 und

ab 10 Jahre § 1

ELEINGRELFFFE BLTREUERINMEIN

BASTELM

Holunderflote Rasseln

(siehe Karteikarte M11) Diese lassen sich leicht aus Kokosnullschalen, Blech-
dosen, Joghurtbechern ete. herstellen. Fiille sie bis zu
hi ht ¢ einem Funftel mit Reis, getrocknetem Mais, Erbsen,
aucnhtrom Bohnen oder ahnlichem. Der Klang ist abhangig von

SC pE e Grifie, Material und Flllung.

Nimm ein Stick Gartenschlauch und stecke in das eine
Ende einen Trichter. In das andere kannst Du, wenn
Du eines (z.B. vom Flohmarkt) hast, ein Trompeten-
mundstick stecken. Die Trompete funktioniert aber
auch ohne Mundstick ganz gut.

Loffelschlagzeug

Nimm zwei EB16fTel logse in die rechte Hand. Die linke
Hand halte etwa 10 c¢m Gber das Knie und bewege die
Loffel im Zwischenraum auf und ab. Dabel stofien sie
abwechselnd auf das Knie und die Hand, wodurch die
Léffel aufeinanderschlagen und klingen.

Kinder wollen &
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Schatzen und Messen

0

auibaSir
THREOE

ta 4

o o o | DEMEEM

ab 10 Jahre

EIHIELURUNG

Einleitung

Fiir das Schatzen und Messen gibt es viele Tricks. Du
erlernst sie am besten durch Ausprobieren und Uben.
CGemessene Grolen sind immer genau, geschatzte soll-
ten auf ca, 10% genau sein.

Messen kannst Du nicht nur mit dem Mafband. Es ste-
hen Dir viele Hilfsmittel zur Verfugung. Zum Messen
brauchst Du eine vergleichbare Grofle, die Du genau
kennst. Messen kannst Du nur, wenn Du das zu Mes-
sende erreichen kannst.

Schitzen ist also in all den Fallen angebracht, in de-
nen Du entweder nicht direkt Zugang oder keine MeB-
instrumente hast.

Grundsatze fur das Schatzen

= Vergleiche die unbekannte Grife mit einer Dir
bekannten.

= Teile grofere Unbekannte in mehrere Teile auf
(z.B. ein Haus ist 8 Menschen hoch).

= Verwende, wenn moglich, mehrere Methoden und
bilde daraus den Mittelwert.

Haufige Schatzfehler

Eher zu kurz schatzt Du:

- wenn die Sonne im Ricken steht

- bel grellem Licht oder bei reiner (Fohn- ) Lult
- bei Wasser und Schnee

- in der Ebene

Eher zu lang schatzt Du:

- gegen die Sonne oder bei flimmermndem Licht

- bel Regen oder triibem Wetter

- im Wald oder bei dunklem Hintergrund

- bei geneipgtem Gelande und uber Taler hinweg

Wasserwaagen

werden z.B. beim (Lager-) Aufbau oft verwendet. Mit
thnen kannst Du feststellen, ob etwas waagrecht ist.

Schlauchwaage: Steht das Wasser an beiden Enden ei-
nes mit Wasser gefullten Schlauches, s0 sind sie waag-

recht.
-

Schlauch gefullt mit
Wasser

Gefiflwaage: Fille ein moglichst langes Gefafl langsam
mit Wasser. Steht es dann rundherum bis zum Rand,
steht es waagrecht.

Gefill eben voll
mit Wasser

Winkel

Rechter Winkel: Einen rechten Winkel (90°) bekommist
Du mit dem Satz von Pythagoras (a®+b*=e¢*): Lege ein
Dreieck, dessen Seiten sich 3:4:5 verhalten.

1

5 Teile

4 Telle (1/3)

D

3 Teile (1/4)

Winkelmessung mit dem Kompal: Peile die beiden
Punkte an und bestimme die Gradzahl. Die Differenz

ergibt dann den Winkel.

P el

1*"'wﬂ
7 A
_ e I 2. Peilung : hl
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Langen, Breiten, Hohen

i gt

1

“:'."3::" Tl | omaes
4
i ab 10 Jahre
Augensprung

Mit ihm kannst Du Entfemungen messen. Die Lange
Deines Armes verhalt sich zum Abstand Deiner Augen
ungefahr 1:10. Peile mit einem Auge und dem Daumen
Deines ausgestreckten Armes e¢inen Punkt an, dessen
Entfernung von Dir Du messen mochtest. Wenn Du thn
angepeilt hast, 6ffne das andere Auge und schliefle das
erste (Augensprung). Du siehst nun einen anderen
Gelandepunkt. Den Abstand zwischen diesem und dem
angepeilten Punkt multipliziere mit 10, und Du kennst
die Entfernung.

Parallelmethode

Mit ihr kannst Du Wegstrecken messen, die z.B. auf der
anderen Seite eines Flusses liegen. Stelle zuerst genau
die gegeniberliegenden Punkte fest und schreite dann
auf Deiner Seite die Strecke ab,

Holzfallermethode

Mit ihr kannst Du Hohen messen. Du nimmst einen
Stock in Deine ausgestréeckte Hand und peilst z.B. ei-
nen Baum an. Dann legst Du den Stock durch Drehen
um 80" um, wobei er am Fulpunkt am seiben Ort bleibt.
Merke Dir oder markiere den Endpunkt und mid die
Strecke.

Indianerinnenmethode

Auch hier wird die Hohe von Gegenstinden gemessen.
Dazu stellst Du zwischen Dirund dem Gegenstand, den
Du messen méchtest, eine Schissel mit schmutzigem
Wasser (denn schmutziges Wasser spiegelt mehr als
sauberes). Nun verandere Deinen Standort solange, bis
Du das Spiegelbild des hochsten Punktes des Gegen-
standes siehst. Nun brauchst Du nur mehr die Entfer-
nung von der Schiissel bis zum FuB des Gegenstandes
messen, und Du weift die Hohe. Sollte sich jedoch trotz
der Verdanderung Deines Standortes kein Spiegelbild
zeipen, so verandere den Standorl der Schiissel

Vergleich

Vergleiche das zu schatzende MaB mit einer Dir bekznn-
ten Grofle. Stelle z.B. einen Freund vor ein Haus und
ubertrage aus genugender Entfernung seine Lange so0
oft wie notig auf das Gebaude. Daraus kannst Du die
Hohe des Hauses berechnen. Je groer Hohen sind, de-
sto ungenauer schatzt Du siel

Du hast eine ganze Menge von Hilfsmitteln bel Dir,
wenn Du Deine eigenen Kdrpermafe kennst. Wichtige
Mafe sind:

= Daumenbreite = Nabelhdhe

= Breite kleiner Finger = Kirpergrile
= Handbreite = Armspanne
= Handspanne = Bchrittlange
= Elle = Bchuhlange

Gut ist, wenn Du weilit, wieviele Schrtte Du fiir 100 m
brauchst., Nimm das Mittel aus verschiedenen Strek-
ken (eben, bergauf, bergab, holprig). Bedenke, daf sich
Deine Mafle mit der Korpergrofie andern!

Es ist sinnvoll, wenn Du eine Schnur bel Dir triagst, die
1,20 m lang ist und bei 10, 20, 30, 50, 70 und 100 cm ej-
nen Knopf hat. Mit ihr kannst Du vieles Messen und
auch einen rechten Winkel bilden (30 - 40 - 50 cm).

| e
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Entegn
_ﬂ'_ ab 10 Jahre

LIHZELOBUNG

Bei normaler Sicht und durchschnittlicher Sehscharfe
sind ohne optische Hilfsmittel zu erkennen:

i
5000 m 4000 m 2000 m

Fabrikschlote einzeln stehende gr. freistehende
Gebidude Baume

g -

1500 m 1200 m 1000 m
Marschkolonne mittelgr. Baume

X
- l; _J -

300 m 300 m

Umrilf elner Flgur einzelne Gledmaben

e \

250 m 100 m
Gesicht als Elnzelheiten

heller Fleck der Kleidung

Kinder wollen 0. PFADFINDER UND (DN
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Gewichte und Temperaturen

ab 10 Jahre

CIMIELUBLHG

Gewichte

Gewichte lassen sich am besten mit einer geeichten
Waage messen.

Handwaage: Mit etwas Gefilihl kannst Du Gewichte
schitzen. Lege in die eine Hand ein Dir bekanntes Ge-
wicht und in die andere das unhekannte. Wage sie ge-
geneinander ab.

Heben: Gewichte kannst Du auch durch Hochheben
schitzen. Hebe verschiedene Gewichte und vergleiche
sie. Bekannte Gewichte sind z.B. 1 Liter Wasser (1 kg),
Zementsack (50 kg), Semmel (50 g).

D verschatzt Dich allerdings leicht, wenn sie verschie-
dene Konsistenz haben, z.B. der eine Stoff fest und der
andere fissig ist.

Temperatur

Die Temperatur wird bei uns in Grad Celsius gemes-
sen. Celsius teilte den Bereich zwischen Gefrier- und
Siedepunkt des Wassers in 100 Teile und erstellte so
seine Skala.

Temperatur kannst Du nur vergleichend schatzen: Was-
ser gefriert bei 0°C und siedet bei 100°C. Die Tempera-
tur des menschlichen Kdrpers betragt um 37°C, Wachs
schmilzt bei 64°C, Zinn bei 232°C, Blei bei 372°C.

Hilfsthermometer fiir Glut: Halte die offene Hand an
der Stelle uber das Feuer, an die das Bratgut kommen
soll. Zahle dabei die Sekunden, wie lange Du die Hand
in dieser Stellung halten kannst:

6-8Sekunden = 120-175°C
4-58ekunden <  175-200°C
2-3 Sekunden =2  200- 230°C
bis 1 Sekunde <  230-260°C

w1 Katholische Jungsehar
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ab 10 Jahre

EINTELUAUMG

Zeit

Die Zeit wird, wie Du weillt, mit der Uhr gemessen. Vom
ersten Wochenende im April bizs zum letzten Wochen-
ende im Oktober ist bei uns Sommerzeit. Das heilt,
daf in diesem Zeitraum die Uhr eine Stunde vorgestellt
i1st.

Sonnenuhr; Stecke einen Stab gerade in die Erde. Sein
Schatten wandert entgegen dem Sonnenlauf, also von
Westen nach Osten. Deine Sonnenuhr kannst Du mit
Deinem Kompal oder einer Uhr eichen: Schlage um
den Stab einen Radius, der nicht grdfer als der Schat-
ten des Stabes ist. Um 6, 12 und 18 Uhr schlage einen
kleinen Stock am Schattenende ein und teile die Zwi-
schenraume entlang der Kreisstrecke in 6 gleiche Tei-
le. Bedenke, dafl fixe alte Sonnenuhren keine Sommer-

i
i
: 15.00 Uhr Sonnenzeit
i

_N

Ziemlich genau wird die Sonnenuhr, wenn Du den
Mittelstabin der Nord-Std-Richtung entsprechend der
geographischen Breite neigst. Der Winkel ist so gro
wie der Winkel zwischen der Waagrechten und dem
Polarstern.

Paolarstern

waagrecht

Kurzzeiten: Sekunden kannst Du schatzen, indem Du
auszahlst: , Einundzwanzig, zweiundzwanzig, ...

Messen kannst Du
sie auch: Ein Pen-
del von 1 m Lange
schwingt unabhan-
gig von der Masse
des Pendels hin
und zunick in ziem-
lich genau 2 Sekun-
den.

Geschwindigkeiten

Wandergeschwindigkeit: Beim Gehen mit wenig Ge-
pack legst Du in der Ebene pro S8tunde 4 - 5 km zurick.
Pro 100 Hohenmetern kannst Du im Flachland 15 - 20
Minuten mehr rechnen, im Gebirge brauchst Du pro
250 - 350 m Steigung 1 Stunde.

Vergleichszeiten in km/h:
Schnecke

FuBganger

Schnee

Regen

Mowe, Krahe

Antilope

Gepard

Fliege

Schwalbe

Wanderfalke

Schall (in Luft) 340

Licht 1080000000 (=300 000 km/s)
Wenn Du selbst in Bewegung bist, kannst Du nur Ge-

schwindigkeiten von Objekten schitzen, die sich in die-
selbe Richtung bewegen.

250
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Stirnbander batiken und flechten R St

ab 10 Jahre # 1

LR H AL L L BITREVEIRINNLR

GUIBES R,
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| sEnaEE EASTILM

E 30-45 min

TaT

Material

B Baumwollband 11 ¢m breit, ca. 60 cm lang (vor-
gewaschen)

B Nihseide
E Nadel

Anleitung

Das Band der Linge nach falten und entlang der aus-
gefransten Seite zusammenndhen. Mit Hilfe eines
Kochl6ffels das zusammengenidhte Band umdrehen,
sodall die Naht innen ist. Die beiden Enden werden aus-
gefranst oder jeweils zusammengendht. Dies ist die
Ausgangsposition fir verschiedene Gestaltungsmog-
lichkeiten.

Variante 1: Batiken

Material

B Batikfarben

B Batik-Fixierer

P Plastikgefafe (Kibel)

Anleitung

Dias Stimband so oft wie mégltich in gieh verknoten und
verschlingen und in die angerichtete Farbe (siehe Pak-
kung) legen. Anschliefend mit einem Fixierer (ist in
jedem Bastelgeschaft erhaltlich) fixderen, mind. 1 Stun-
de trocknen lassen, aufmachen und biigeln.

Variante 2; Flechten

Material

2 3 lange Stoffstreifen, ca. 4 cm breit
% ev. Woll- und Garnreste

B Perlen

B ev. Lederbinder

Anleitung

Die drei Stoffstreifen kannst Du vor dem Verarbeiten
farben (durch unterschiedliche Farbedauer erhiltst Du
verschiedene Farbnuancen). Die trockenen Stoff-
streifen bliigeln. Nun verkniipfen oder auch zusammen-
nihen und mit dem Flechten beginnen. Zwischendurch
kannst Du auf einen der Faden einige Perlen auffadeln
und miteinflechten, natirlich kannst Du auch bereits
geflochtene Wollfiden flechten. Deiner Phantasie sind
dabei keine Grenzen gesetzt.

Tip
Solche Stimbander kinnen auf Lagern sehr verbinden

und ein auBeres Zeichen fiir ,Wir gehdren zusammen!"
sein,
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E2 T-Shirts und Socken batiken
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EtHIGLUBUNG

ab 10 Jahre %

BETREVERIHHEMN

% 40-60 min

ZEIT

Material

® 1 T-Shirt, 1009% Baumwolle, weill, oder 1 Paar
Socken, ebenfalls 100% Baumwaolle, weill

Bindfaden (Spagat)
Batikfarbe(n) Deiner Wahl
Schere

Elmer

Gummihandschuhe
Batikfixierer

Anleitung

Zuerst muBt Du das T-SBhirt oder die Socken an ver-
schiedenen Stellen in verschiedenen Musterm mit dem
Bindfaden abbinden. Allerdings ist die Technik bef di-
versen Mustern unterschiedlich. Hier zwei verschiede-
ne Techniken:

Kreisform

Dusuchst z.B. den Mittelpunkt an der Vorderseite Dei-
nes T-Shirts und ziehst einen Zipf nach oben. Je langer
dieser ist, desto groBer ist der am Ende entstandene
Kreis. Dann bindest Du diesen Stoffteil zsehr fest von
oben nach unten mit einem Stiick Spagat ab. Dabei ist
zu beachten, daB der Faden immer etwas Stoffl durch-
schauen laBt, denn uberall, wo kein Faden legt, farbt
die Batikfarbe den weillen Stoff.

Streifen

Diese Art der Abbindetechnik eignet sich besonders
fiir Armel. Dazu wird der Armel von der Achselnaht bis
zum Armelende ziehharmonikaformig susammengelegt
und wieder mit Bindfaden abgebunden, anstatt des
Bindfadens kannst Du auch mit Wascheklammern den
Stoff zusammenklipsen, das ergibt auch ein witziges
Muster

Bist Du mit dem Abbinden Deines Werkstuckes fertig,
mubit Du den Stoff nad machen, damit eine gleichma-
Bige Farbbildung moglich ist. Die Batikfarbe it. Anlei-
tung auflosen und das Werkstuck vollstandig in die
Farblosung einlegen. Wenn das T-Shirt oder die Sok-
ken die Farbe Deiner Wahl angenommen haben, wer-
den sie in kaltern Wasser mehrmals durchgeschwemmt
und dann in der Fixierldsung, die ebenfalls It. Packungs-
anleitung zuzubereiten ist, ungefihr 45 Minuten ein-
gelegt. Danach trocknen lassen, die Schnire vorsich-
tig aufschneiden und das gebatikte Stick bigeln.

Variante Buntbatiken

Um ein buntes Batik-T-Shirt zu erhalten, legst Du je-
weils nur einen abgebunden Teil in die Farblosung. Hat
dieser Teil geniigend Farbe angenommen, wird ein an-
dererin die nachste Farbe gelegt. Dies wird fortgesetzt,
bis das ganze T-Shirt Farbe angenommen hat.
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EINIELUBLHG BETREUERINHER ZEIT

M ﬂt 'E!"i EI ziehst Du mit einem Stédbchen oder einer Gabel , Spu-
ren” in die Farbkleistermasse. Dadurch entstehen die
Stoffarben verschiedensten Muster. Nun hast Du mehrere Mog-
Tapetenkleiste lichkeiten, das Muster auf die Ezpandrillos zu iibertra-
F'E gy s o gen, z.B. durch Eintauchen, Rollen oder Darauflegen.
Stabchen, Gabel oder ahnliches Kleisterreste gleich anschliefend unter flieBendem
Kiibel, Lavoir oder dhnliches (zum Kleister anrih-  Wasser abwaschen! Nun einige Tage in der Sonne trock-
ren)
viel Zeitungspapier zum Unterlegen und Ausstop-
fen
Strohhalm
Espandrillos

Anleitung

Die Espandrillos stopfst Du vor Gebrauch gut mit Zei-
tungspapier aus. Den Tapetenkleister mihrst Du (laut
Anleitung) einige Stunden vorher an. Der Kleister soll-

te so dick sein, da die Farben darauf schwimmen. Mit
Hilfe eines Strohhalmes tupfst Du die Farben sparsam .,
auf den Kleister. Wenn geniigend Farbe aufgetragenist, »

B Katholische Jungschar Kinder wollen 00. PFADFINDER UND (iR
Emuum Linz ABENTEUER PFADFINDERINNEMN V&2




Hute und Kappen verzieren

=

afy
EITEETL

ab 8 Jahre @

EINTELUBUHG MITRIUIRIMKEN

E ca. 20 min

Bt

Kartoffeldruck

Material

Kartoffel
Stoffarben
Messer
Kuchenrolle
Borstenpinsel

Aus Kartoffeln fertigst Du mit dem Messer Stempel.
die Du mit Kidchenrolle abtupfst., mit Stoffarbe be-
streichst und nun auf Dein Werkstick stempelst.

Schablonendruck

Material

¢ Karton od. durchsichtige Folie
Stanleymesser
Bleistift
Stoffarben
Borstenpinsel

Schneide aus dem Karton mit Stanleymesser eine Form
heraus, befestige diese mit Stecknadeln auf dem Stoff
und tupfe nun die Farbe mit dem Borstenpinsel in die
Schablone,

Spritztechnik

Material

Papier
Schere
! Bleistift

Stoffarben

Spritzgitter

alte Zahnbiirste
B Stecknadeln
Aus Papier schneidest Du verschiedene Motive (z.B.
Buchstaben) aus, diese heftest Du mit Stecknadeln auf
den Hut/die Kappe. Nun wird das Werkstack mit Hilfe
des Spritzgitters bespritzt (ca. 20 em im Abstand das

Werkstick halten). Ist die Farbe trocken, so werden die
Schablonen abgenommen.

Batiken
{siehe E2 .T-3hirt und Socken Batiken")

Mit Knopfen verzieren

Material

& verschiedene alte Knopfe
# Nahnadel

Mit alten Knopfen kdnnen verschiedene Muster auf die
Kappen oder Hite aufgenaht werden.

Bekleben

Material

i Karton
Stoff-Filz-Reste
Knopfe
Klebstoff
Federmn
USW,

MR K atholische Jungschar
sl DiGzese Linz

Kinder wollen
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Grofder Wandbeha ng (Klebetechnik)

mind. 5 Kinder
ab 8 Jahre

£ 9

ELEIHGRLIEFFE BETREUIRINMER

LTTET BASTELN

S mind. 60 min |

IEm

Variante 1: Gruppenbild aus
Woll- und Stoffresten

Material

Stoff (altes Leintuch)

Wollreste

Filz

Stoffreste

Klebstoffl

Spriuhstirke

Haarspray, Kamm, Zopfspangen
ev. Holzleisten

O EREEFE

i

Verwende festen Stoff oder starke ihn mit Sprihstarke
vor dem Verarbeiten. Zeichne mit Bleistift die Kdopfe
der Kinder vor. Nun schneidet jedes Kind einen Kopf
aus dem hautfarbenen Filz aus und klebt ez auf den
Wandbehang. Jetzt beginnst Du mit der Frisur, je nach
Haarlinge schneidest Du die Wollstiicke ab und klebst
diese auf den Stoff (siehe Zeichnung). Nitzliche Ge-
genstande konnen dabei auch Haarspray, Kamm und
Zopfspangen sein.

Die Augen, den Mund und die Nase kannst Du entwe-
der aus Filz ausschneiden und anmalen oder mit Wolle
aufkleben. Zum Schlufl fertigst Du die Kleidung aus
Stoffresten an und klebst diese auf den Wandbehang
(siehe Abbildung).

Freilich kannst Du mit dieser Technik jedes x-beliehi-
ge Motiv kleben.

Variante 2: Bemalen mit

Fingerfarben
Den Stoff vor dem Bemalen bugeln oder aufspannen.

ﬁ Eatholische Jungschar
Difzese Linz

Kinder wollen
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Groier Wandbehang westecrnio | Lk |56 3

| cmeser | ey | sast

mind. 5 I{in_der ; .
KLLIMGRUFFE ab 8 Jahre ",r“'glum 2 ﬁ mind. 3 Std.

Material Anleitung

B zwei Leisten 3 = 5 ¢m, ca. 1.5 m lang Aus den Leisten fertigst Du einen Rahmen. An der
schmalen Seite werden im Abstand von 1.5 bis 2 em
B zwel Leisten 3 x b cm, ¢a. ) cm lang die Nagel eingeschlagen, Nun wird der Rahmen be-
B Schrauben spannt (siehe Webhaus, Karteikarte E7). Aus Laubsége-
Négel mit profem Kopf (Dachpappeniegel holz schneidest Du das ,,Schiff” aus (siehe Zeichnung).
ag i P PAERenBgsh) Um dieses wickelst Du die Wolle oder die Stoffstreifen
Hammer und beginnst zu weben, Natirlich kannst Du auch ver-
Epagat AN 511 Eespﬂnngn schiedene Motive wie Hauser, Baume ete. weben,

= =

)

Webmaterial: Wollreste Tl p

Stoffreste
2 : & Das Arbeiten an einem Wandbehang eipnet sich sehr
Naturmaterialien wie Gras oder Getreideahren gut als ,Pausenfiiller” am Lager, da diese doch eher

Laubsageholz und Laubsage fur das ,.Schiff™ ruhige Tatigkeit einen Ausgleich zum Lagerprogramm
schafft.

o B W =

Kinder wollen 8
S &il Katholische Jungschar 00. PFADFINDER UND (i
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'E7 | Webhaus Y | S

'n_'-lfﬂ'?n'l. | ETTEE T ‘lﬁi'l.'i'l.H
Bt o8 sahre

HLEIMGRUFPFE

Material

¥ ca. 28 Ifm gehobelte Leisten 3 x Sem
Holzschrauben

B Sage
Dachpappenagel / Hammer
Spagat

2 Webmaterial: Stoffstreifen, Garn, Wolle
ev. Bohrmaschine und Bohrer

... Anleitung fur Webhaus
(ca. 1x1m Grundflache)

(Konstruktion siehe Skizze)

Die ginzelnen Teile werden mit Holzschrauben sussarm-
mengeschraubt, sodall das Webhaus wieder zerleghar
ist. Die Seitenwinde werden durch ein Kreuz unter-
teilt, damit mehrere Kinder gleichzeitig weben konnen.

Nun an der Ober- und Unterseite jeweils im Abstand
von 1,56 - 2 em Négel einschlagen. Eine andere Moglich-
keit besteht darin, dafl im Abstand von 1,5 - 2 em klei-
ne Locher (@ 0,5 cm) gebohrt werden.

Beim Bespannen déen Spagat zwei- bis dreimal um die
Nigel wickeln und den Spagat am Schluf} verknoten.
Jetzt kann mit dem Weben begonnen werden.

T F—— Kinder wollen 00. PFADFINDER UND (iR,
4 ABENTEUER PFADFINDERINNEN &3




| Tonperien

T &
atilusi | BASTELM

ﬁ"_ ab 10 Jahre %

EIHTELUBUHG BETREUERIHNMEN

g mind. 60 min (+ Trocknungszeit)

ZEIT

Material

Ton (oder Tonal, Keramiplast)
dicker Draht

1 ey, alte Zahnblurste, Stricknadeln, Zahnstocher
oder dhnliches

B farbloser Lack

B Arbeitsunterlage (= altes Jausenbrett oder
Plastikunterlage)

Anleitung

Forme aus dem Ton EKugeln oder Scheiben und fidle
sle auf den Draht auf. Jetzt bearbeitest Du die Perlen.
Die Oberflache kannst Du mit einer alten Zahnburste
aufrauhen. Mit einer Stricknadel/einem Zahnstocher
werden Muster daraufgezeichnet. Anschliefend die
Ferlen trocknen oder in einer T'épferei brennen lassen.
Die Perlen konnen auf eine Lederschnur oder auf ein

Nylonband aufgefadelt werden, ev. vorher farblos lak-
kieren.

Kinder wollen 06. PFADFINDER UND (N
Katholische Jungschar . (A
guiu:m Linz ABENTEUER PFADFINDERINNEN




DUTHOOE BURAMEL

Kokosnuanhénger it dar R

_"_E']Z_ ab 12 Jahre

EIMZELUBUMG

HBEaE EYTTET ] | WIRKLH

:

BETEEUIRIMHEN

1

=

2 mind. 60 min

Material

B KokosnuB

B Feile

? Laubsige

# Laubsageblatter

# Schleifpapier (80/10)

* Handbohrer + Bohrer
B Lederband

' farbloser Lack

Anleitung

Kokosnisse haben eine sehr schine Faserung an der
Innenseite der Schale und eignen sich daher sehr gut
zur Schmuckanfertigung.

Uherlege Dir, welche Form der Anhanger bekommen
s0ll, und fertige einen Papierschnitt an. Ubertrage die
Umrisse auf die Kokosnufischale und sage diese Form
aus. Mit der Feile rundest Du die Ecken und Kanten ab
und gléttest die Oberflichen des Werksticks. Bestim-
me nun, wo das Lederband angebracht werden soll. Die
Starke des Bohrers richtet sich nach dem Lederband.
Am besten ist es, wenn der Anhanger von jemandem
festgehalten wird, da sich die kleinen gebogenen
Kokosnufischalen nur sehr schlecht einspannen lassen.
Nath dem Bohren glattest Du den Anhinger sorgfaltig
mit Sehleifpapier, bis die Maserung der Innenseite gut
sichtbar ist. Zum Schiufl kannst Du den Anhanger mit
farblosem Lack Gbersprihen.

ﬁ Katholische Jungschar
Digzese Linz
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E10| Indianerinnenkopfschmuck 1 & X%

| SUTHEDR | wepwern | BASTELN

4 ab 10 Jahre ﬁ 1 X 60 min

EIHIELUBUEHG RITREVERIMNHEN T

Material Anleitung

3 - 4 em breites Lederband, 1,5 m lang Mil den Kopfumfang und dividiere ihn durch zwei. Nun
zwel Knbpfe suchst Du die Mitte des Lederbandes und zeichnest

die Halfte des Kopfumfanges minus 5 ¢m beidseitig ein
ea. 20 em dinnes Gummiband (z.B. Kopfumfang = 50 cm : 2 = 25, Du markierst 20 em

Wil tind Ladptragta vom Mittelpunkt entfernt).

. Anschliefend nimmst Du den Einziehgummi und
e Semin stichst mit Hilfe der Nadel an der markierten Stelle von
verschiedenfarbige Federn der Innenseite nach aullen durch, fadelst den Knopf
Nahnadel und Fingerhut od. kleine Zange gml.}fund stichst wieder durch das Lederband (Zeich-

Das gleiche machst Du auch auf der gegentberliegen-
den Seite. Nun probieren, und je nach Gebrauch die
Gummibander zusammenbinden.

Jetzt wird der Kopfschmuek verziert. Mit Filz oder
Lederresten kannst Du Muster aufkleben oder auch mit
einer Nadel durch das Leder stechen und Perlen auffa-
deln, den Faden an der Rickseite verknipfen. Natiir-
lich gehdren zu jedem IndianerInnenkopfschmuck auch
Fedemn.

Dazu faltest Du das Band der Linge nach und ritzt mit
einem Stanleymesser ca. 5 mm vom Bug entfernt ei-
nen kleinen Schiitz, dies wird vom auleren Rand im
Abstand von ca. 10 em 5 - 6§ mal gemacht (an beiden
Seiten). Nun kinnen die Federn mit dem Kiel in das
Band gesteckt werden.

Nahgarn

E R R R R 2 R R

Fa Kinder wollen 00. PFADFINDER UND (iR
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N

ab 8 Jahre

EINTELEBUNG

BASTILN

Material

getrocknete Bohnen
getrocknete Erhsen

getrocknete Linsen oder
andere Hillsenfriichte

® Maiskorner
& einige Weinkorken

= @

(LI -

verschiedenfarbige Federn
(diese werden auf die Korken
geklebt)

Nihnadel, Fingerhut
Stanleymesser
Schere

Kleher

fester Zwirn

Anleitung

Vorbereitung: Die Hillsen-
friichte vor dem Auffadeln ei-
nige Stunden in Wasser einwei-
chen, Die Korken in dinne
Scheiben schneiden. Die Hiil-
senfriichte, den Mais und die
Korken fidelst Du in beliebiger
Reihenfolge auf. Die beiden
Enden verknotest Du.

Natirlich kannst Du auch aus
mehreren aufgefidelten Ket-
tenschniiren eine originelle
Kette zusammenstellen (siehe
Zeichnung).

ﬂnghmlls:ha Jungschar
Didzese Linz

Kinder wollen

ABENTEUER
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Papierkette

4 abslahre

EINZELUBUNG

BASTELW

TEIT

Material

]

Papier aus Katalogen oder Zeitschriften (beson-
ders gut eignen sich wegen ihrer Buntheit Werbe-
seiten)

ein Streichholz oder Zahnstocher
Klebstoff

ein Nylonfaden oder diinne Schnur
farbloser Lack (zum Sprithen)

Anleitung

Aus dem Papier schneidest Du schmale Papierkeile zu
(siche Abbildung). Beginne an der breiten Seite des
Papierkeiles, diesen auf einen Zahnstocher fest aufzu-
rollen. Das Ende wird mit Klebstoff bestrichen und fest-
gedrickt. Das Holz herausziehen, und die Perle ist fer-
tig. Ev. mit farblosem Spritzlack lackieren, auffideln,
und fertig ist die Papierkette.

Kinder wollen 00. PFADFINDER UND
Digzesaine ABENTEUER PFADFINDERINNEN




Silberdrahtringe it da

| oumlupi | WERKEW

4 ab 11 Jahre £ 1 & 30 min

EINTELUBUNG BETREUERINMEN et

Material Anleitung

I Silberdraht 1,0 mm ev, Metallfeile Rolle den Kartonstreifen so zusammen, daf er Deiner
. Ringgrifie entspricht. Je nach Belieben kannst Du ei-
B Runcsangs B fester Enrtonstrelien nen offenen Ring (Abbildung 1), dieser ist in der Weite
& Seitenschneider verstellbar, oder einen geschlossenen Ring (Abbildung
2) machen. Fir den offenen Ring drehst Du nach dem
Formen uber die Rolle die beiden Drahtenden nach
auBen. Fur den geschlossenen Ring drehst Du den Sil-
herdraht auf der Rolle einmal zusammen und biegst
dann die Enden entgegengesetzt auseinander. Wie lan-
ge Du die Enden des Silberdrahtes beldfit, hingt da-
von ab, wie grof die Schnecke werden soll.

Fiir die Schnecken drehst Du mit der Rundzange eine
Ose, die Du anschliefend flach biegst. Mit der Zange
nimmst Du die Ose und drehst sie waagrecht nach in-
nen (ibe ev. vorher mit Blumendraht, damit die
Schnecke gleichmafig wird). Natirlich konnen je nach
Geschmack auch andere Figuren geformt werden. Ach-
te aber darauf, dafl abstehende Enden abgefeilt wer-
den = Verletzungsgefahr!

Kinder wollen
Katholische J 00. PFADFINDER UND
@nm:;:: u:z o ABENTEUER PFADFINDERINNEN




Lederarmbander

ab 10 Jahre % 1

BETREUERIMNEN

&

EINZELUBUNG

z 20 min

Material

Lederreste

groBer Nagel (100 mm)

Hammer

Schere

Lineal

Eleistift

ev, Osen, Nieten oder Druckknopfe
Holzunterlage

Stanleymesser

22X NN WA

&
']
&
B
&
B
B
B
B

Variante 1

Schneide aus festem Leder einen Streifenca. 1,5- 2cm
breit aus. Die Linge richtet sich nach Deinem Hand-
gelenk. Zum Verschliefen kannst Du entweder einen
Druckknopf einstanzen oder zwei Locher heraus-
stanzen und mit einem dinnen Band zusammenbin-
den. Jetzt schneidest Du je nach Muster einen Streifen
ca. 3 - 5 mm breit aus (verwende weiches Leder). Du
kannst die Locher zum Durchfideln entweder mit ei-
nem Stanleymesser einschneiden oder mit einem Loch-
eisen herausstanzen. Muster sieche Zeichnung.

Variante 2

Du kannst auch einen festen Lederstreifen auf das Le-
derband drauflegen und mit bunter Knopflochseide an-
néhen, Dies erfordert allerdings etwas Ausdauer und
Geschicklichkeit, es sieht aber hiibsch aus.

Kinder wollen

ABENTEUER
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Lederanhéinge_r

BrinaL,

aiakus BASTELH

j}_

EINZELIBUNG

ab B Jahre

BETREUERINMEN

Z mind. 10 min

Material

! Lederreste

' Locheisen

! Hammer
Schere
Bleistift
Lineal
Papier

> P,
L _J
“‘ ue b

Variante 1: Fiie

Sehr beliebt sind die Lederfiife. Du paust die Schablo-
ne auf Papier und schneidest diese aus. Nun iibertragst
Du sie auf das Leder, schneidest den Fuf aus und stanzt
ein Loch. Fertig ist der Anhénger.

Variante 2

Schneide aus festem Leder eine Form Deiner Wahl in
doppelter Ausfertigung (ev. aus verschiedenem Leder)
aus, wobei eine Form um eine Spur gréfer sein konnte.
Lege die Formen ubereinander und stanze oder schnei-
de Lécher ca. 5 mm vom Rand entfernt im Abstand
von 5 - B mm aus. Jetzt verschnire sie mit einem diin-
nen, weichen Lederband (siehe Zeichnung).

Fﬂg Katholische Jungschar

Dibzesa Linz
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Mosailfb_i_ld

ab 10 Jahre g

KLEINGRUPPE BETREUERINNEN

S 90 min

Lo

Material

® Holzplatte ca. 30 x 3lem (je nach Belieben)
& bunte Fliesenreste
@ Hammer

% Fliesenkleber
& Spachtel

¥ Fugenmasse oder Fensterkitt
® ev. Decke zum Unterlegen

Anleitung

Zerschlage die Fliesen vorsick mit dem H in
kleine Teile (am besten auf einer weichen Unterlage =
Decke), sodaf die Glasur nicht abspringt. Uberlege Dir
ein einfaches Motiv fiir das Bild und zeichne die Um-
risse mit Bleistift auf die Holzplatte, Trage etwas
Fliesenkleber diinn auf eine Fliche innerhalb der Um-
risse und lege die Fliesenstiicke mit moglichst wenig
Zwischenraumen auf.

Mit einem kleinen Erett oder Holzlineal kontrollierst
Du, ob die Oberflache auch glatt ist und keine Spitzen
herausragen, ansonsten mit dem Holzlineal hinein-
driicken. Anschliefiend legst Du die nachste Form auf
Deinem Bild aus, am Ende wird der Hintergrund ge-
legt. Nun die feinen Zwischenriume mit Fugenmasse
oder Fensterkitt ausfiillen und die Fliesen ordentlich
putzen.

Kinder wollen 00. PFADFINDER UN
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Lgdergijrtel

A |

At

Staival | WERKEN

o
4
i

EIMZELUBUNG

ab 12 Jahre %

BETREUERINNEN

Material

Lederreste

Giirtelschnalle

Bleistift oder Kugelséhreiber

Lineal

Hammer und Nagel (oder Locheisen)

LB

Schere

Stanleymesser
Unterlage (Brett)
Karton fir die Schablone
HKontaktkleber

- w2 W W

Anleitung

Ubertrage die Schablone A auf Karton und schneide
sie aus (pro Kind eine Schablone). Anschliefend legst
Du die Schablone auf das Leder, zeichnest sie nach und
schneidest sie aus. Das erste Stick ziehst Du durch
die Gurtelschnalle, faltest es und klebst es zusammen.
Ein weiteres ungefaltetes Stiick ziehst Du ebenfalls
durch das gefaltene Stick, faltest und klebst dieses
wieder. Dieser Schritt wird so oft wiederholt, bis der
Giirtel die halbe Lange erreicht hat (Lange = Taillen-
umfang).

Das Gurtelende (Schablone B) schneidest Du entwe-
der doppelt aus und klebst es zusammen, oder Du
nimmst festes Leder, damit es strapazfihiger wird. Jetat
werden mit Hammer und Nagel vier bis funf Locher ge-
stanzt (verwende unbedingt eine Unterlage). Durch das
Gurtelende fadelst Du wieder ein Lederstiick, das ge-
faltet und geklebt wird, diesen Vorgang wiederholst Du
solange, bis der Teil des Girtels ebenso lang ist wie der
erste Teil, dann werden diese zwei Teile mit einem
Lederstreifen (1,5 cm breit und 3,5 bis 4 cm lang) ver-
bunden. Fertig ist der Gurtel.

DWA

Verkleinerst Du die Schablone, so kannst Du mit die-
ser Technik auch Armbéander herstellen.

Kinder wollen

ABENTEUER
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Lederbeutel

BASTELN

ab 10 Jahre ?

BETREVERINNEN

ﬁ,_

EINZELUBUNG

z 30 min

ot

Material

ein rundes Stiick diinnes Leder @ = 26 cm
I und Lederlochei

eine Kordel oder ein Lederband

ein Stift

ein Zirkel oder eine Schablone @ = 23 em (fiir
jlingere Kinder)

Anleitung

1,5 cm vom Rand entfernt zeichnest Du mit einem Ku-
gelschreiber im Abstand von 3 - 4 cm Punkte auf die
Innenseite (meist aufgerauht) des Leders. Diese wer-
den hlieBend mit dem Locheisen ( = 5 mm) her-
ausgestanzt. Nun fadelst Du die Kordel/das Lederband
durch die Licher und ziehst es zusammen. Fertig ist
der Lederbeutel. Die beiden Enden der Bander werden
jeweils verknotet.

o W e

]

Variante dazu:

Der Beutel kann optisch verschénert werden, indem
auf das durchgezogene Band Perlenschniire angebun-
den werden (siehe Zeichnung).

Katholische Jungschar
DiGzese Linz
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Ledertasche

ab 12 Jahre £ 1

BETREUERINMEN

ry

EINZELUBUNG

z 60 min

It

Material

& Lederreste

® Schere & Lineal

® Hammer und Nagel, oder Lederlocheisen

® ev. Knopf und Beilagscheiben zum Verzieren

Anleitung

Schneide ein Lederstiick, 25 = 12 em, aus. An einer der
Schmalkanten zeichnest bzw. schneidest Du ca. 7Tem
lang und 1 em breit Fransen ein, Die gegeniberliegen-
de Schmalseite wird als Taschenklappe 6 em umge-
schlagen und abgeschrigt. Die Taschenvorderseite
besteht aus einem 12 x 12 em Lederstiick. Diese zwei
Teile tibereinander legen und an den Nahtseiten der
Tasche mit dem Locheisen im Abstand von ca, 1 em
Lécher stanzen. Mit einem feinen Lederstreifen, ca. 0,5
cm breit, nahst Du die Tasche zusammen. Schneidest
Du an der Riickseite zwei ca. 4 - 5 cm breite Schiitze,
so kannst Du die Tasche auf einen Gurtel auffideln.

Als Verschlufi verwendest Du entweder einen Druck-
knopf oder einen normalen Knopf. Mdchtest Du die
‘Tasche verzieren, kannst Du beim Zusammennéhen ab
und zu eine Beilagscheibe auffideln oder auch auf die
‘Taschenklappe aufnahen.

Kathalische Jungschar
Didizese Linz
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Glpsmasken

i~ mind. 2 Kinder
ab 12 Jahre

FARTHIRUBLNG BETREUERINNEN

o
Sutboanr | “otumsts |
weoor | Swliel | mAsTELN

g 30 min

ET

Material

Gipsfaschen (BandagistIn, Krankenhaus)
Hautereme (moglichst fett)
Papiertaschentiicher (oder weiBes Seidenpapler)
Zeitung zum Unterlegen

Schale mit lauwarmem Wasser

Tuch oder altes Stimband, um die Haare zuriick-

' zubinden
Schere

Anleitung

Das besondere an dieser Maske ist, dal sie dem/der
TragerIn mafangefertigt wird. Das Gruppenmitglied,
dem die Maske angefertigt wird, liegt am Riicken mit

il 1 Augen auf einer 1Unterlage (Ba-
detuch, Gras, usw.) Achte darauf, daf die Haare zurtick-
gebunden werden, Nun cremst Du das ganze Gesicht
des Kindes ein. Zerlege das Papiertaschentuch in La-

gen, 50 erhaltst Du mehrere hauchdinne Tucher, diese
driickst Du sanft auf das eingecremte Gesicht (Beson-
ders wichtig: Wimpern, A brauen, ...). Die Gips-
faschen schneidest Du in verschieden grofie Stlicke (ca.
4 - 10 em). Anschliefend ziehst Du sie einzeln durch
das Wasser und legst sie auf das Gesicht, mit den Fin-
gern glatt streichen.

Dieser Vorgang wiederholt sich so lange, bis das ganze
Gesicht ca. 4 bis 6§ mm dick abgedeckt ist. Die Augen
und die locher werden vart. Nun mub die
Maske trocknen. Um diese Zeit dem Gruppenmitglied
zu erleichtern, kénnte Musik aufgedreht oder eine Ge-
schichte vorgelesen werden. Nach ca. 10 min, ist die
Maske so trocken, dafi sie abgenommen werden kann.
Die Maske lost sich durch Bewegen der Gesicht-
muskeln,

Tip

Du kannst die Masken auch bemalen und mit Perlen
ete. verzieren. Nimm aufierdem eine Decke mit, da Per-
sonen mit der Gipsmaske schon 6fters kalt wurde.

Kinder wollen

ABENTEUER
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Pa_piermaché-Masken |

Aunty

Draaunt | DASTELN

:E:_

EINTELUBUNG

ab 10 Jahre

BETREUERINNEN

S 90 min

ot

Material
Zeitungspapier (3 - 4 Zeitungen)
Tapetenkleister
Stanleymesser
grofier Luftballon oder Wasserball
ev. Eierkartons
Karton, kleiner Luftballon
weiles saugfahiges Papier

Anleitung

Zuerst richtest Du den Kleister It. Packungsangabe an
und zerreift die Zeitung in kleine Stiicke. Nun blast
Du den Luftballon auf und bindest die Offnung gut zu,
sodaf keine Luft verloren geht. Der aufgeblasene Luft-
ballon wird nun vorsichtig mit der Offnung nach unten
in ein Gefal gedriickt.

Mit den Fingern wird Kleister auf den Luftballon auf-
getragen, anschliefend werden die Papiersticke
daraufgedriickt und glatt gestrichen. Dieser Vorgang
wird so oft wiederholt, bis die Zeitungsschicht ca. 5 mm
dick ist.

Ist die Schicht dick genug, kannst Du noch verschie-
dene Dekorationen machen, z.B. Ohren aus Karton-
stiicken oder Teile von Eierkartons als Nase. Diese
klebst Du mit Kleister darauf und iberklebst sie eben-
so mit Papierstiicken. Die letzten zwei bis drei Schich-
ten werden mit weiflem Papier geklebt, soda8 die Zei-
tung nicht mehr durchleuchtet.

Jetzt muf die Maske ca. 2 bis 3 Tage trocknen, dann
wird der Luftballon aufgestochen und herausgelost. Mit
dem Stanleymesser schneidest Du den Rand so weg,
dafl Du den Kopf hineinstecken kannst. Mit einem Blei-
stift markierst Du, wo die Augen ausgeschnitten wer-
den sollen, welche Du I idest. Die
Maske wird am Ende noch bemalt. und verziert.

Katholische Jungsehar
Ditizese Linz
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E22 Gesichter bemalen (R

animan
Siaanei | BASTELN

mind. 2 Kinder ? )
FARTNERUBUNG ab 10 Jahre ln“‘%ﬂmm (= 10 min

Material
Hautcreme

® wasserlosliche Olkreiden
{Caran d "ache)

ev. Band oder Tuch, um
sich die Haare zuriick-
zubinden

Becher mit lauwarmem
‘Wasser

Anleitung

Die Haare mit einem Band oder
Tuch zurickbinden und das Ge-
sicht gut eincremen. Nun wird die
Olkreide jeweils in Wasser getaucht
und das Gesicht bemalt.

: Kinder wollen 00. PFADFINDER UN.
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Sockenpuppen

CATHOD SILAMELY
MEGDE n'i."i.l.il. | BASTILM

ﬁ_ ab 10 Jahre ,§

EFRIELLIBLNG BETREUERIHMEN

E 45 min

IEIm

Material

ausrangierte Socken
Karton ca. 10 x 153 ¢cm

Filz (rot)

Filzreste

Wollreste

zwel Wattekugeln @ = 3 em
Filzstift

Nadel, Zwirn, Schere

Anleitung

Zuerst schneidest Du dem Socken den Zehenteil rund
ah, Fir das Maul faltest Du den Karton in der Mitte,
sodall die beiden schmalen Selten Ubereinander liegen,
diese rundest Du ab. Nun schneidest Du ein ovales
Stick roten Filz aus und klebst es auf den Karton. Die-
ses Stick Karton klebst Du in die ,Zehendffnung” des
Sockens, fertig ist das Maul Deines Sockentiers. Jetzt
klebst Du zwel Wattekugeln als Augen auf den Socken
und bemalst sie. Natarlich kannst Du Deiner Puppe
auch eine Frisur verpassen, indem Du Wolle aufklebst.

Spieltip

Ein Puppentheater am Lager oder Papageno aus der
Oper ,Die Zauberflote".

Beschreibung

@ Lies in der Gruppenstunde - besser wiare es, wenn
Du es wie ein Marchen den Kindern erzghlen
kinntest - die Geschichte der Zauberflote vor.

@ Hort Euch Musiksticke aus der Oper gemeinsam
an, z.B. .Der Vogelfinger bin ich ja* oder . Pa-Pa-
Pa-Papageno”.

Die ersten Versuche mit den ,Papagenos” und ,Papa-
genas” kinnen gestartet werden. Zwei Sessel werden
auf einen Tisch gestellt, eine Stange durch die Lehne
gesteckt, ein Vorhang tiber die Stange gelegt, und schon
ist die Bihne fertig. Jeweils ein Papageno und eine
Papagena stehen hinter der Biihne, stecken die Hand
in die Puppe und halten sie hoch Gber den Vorhang.
Vom Tontrager erklingt nun die bereits gut bekannte
Arie - aus dem Mund Deines ,.Sockenpapagenos”!

Kinder wollen 00. PFADFINDER UND (iR
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Kurzfassung des Inhalts der Oper , Die
Zauberflote®

Prinz Tamino wird von einer Riesenschlange verfolgt.
Direl Dienerinnen der Konigin der Nacht retten ihn und
toten die Schlange. Als Tamino aus seiner Ohnmacht
erwacht, sieht er die tote Schlange und ein sonderba-
res, mit Vogelledern bedecktes Wesen. Dieses stellt sich
als Vopelfinger Papageno vor und prahlt damit, die
Schlange getotet zu haben. Die Dienerinnen kehren
zunick und Uberreichen Tamino ein Bild von Pamina,
der Tochter der Konigin der Nacht, Sie ist von dem
bozen Barastro geraubt worden, der sie nun in seinem
Schlof gefangen hilt. Tamino verliebt sich sofort in
Pamina. Die Konigin der Nacht erscheint. Sie verspricht
Tamino ihre Tochter zur Frau, wenn er Pamina rettet.
Papageno soll sein Diener sein. Zum Schutz vor Gefah-
ren iberreichen die Dienerinnen Tamino eine Zauber-
fiote und Papageno ein Glockenspiel

FPapageno kommt als erster in das Schlof und findet
gleich den Saal, in dem Pamina gefangengehalten wird,
Dort trifft er auf Monostatos, den dunkelhautigen Be-
wacher von Pamina., Beide erschrecken voreinander
und laufen weg. Papageno aber kehrt zurick und be-
freit Pamina. Tamino Ist mittlerweile an den Tempeln
von Sarastros Reich angelangt. Dort erfihrt er von ei-
nem Priester, daf Sarastro kein boser Tyrann sel, son-
dern Pamina nur vor dem bosen Einflufl ihrer Mutter
beschitze und daf es Pamina gut gehe. Vor Freude
spielt Tamino auf seiner Zauberflote, und die wilden
Tiera des Waldes kommen herbei, um ihm zuzuhoren.
Dies hort Papageno und gibt aus der Ferne Antwort.

So finden sie sich wieder. Doch auch Monostatos war
im Wald und wolite mit einigen Dienern alle drei gefan-
gennehmen. Aber Papageno spielt sein Glockenspiel,
und alle miissen tanzen und singen. Pamina und
Tamine fallen sich in die Arme.

Nun erscheint Sarastro. Er trennt die beiden wieder
und gibt bekannt, dall Tamino in die Gemeinschaft auf-
genommen und Pamina gewinnen werde, wenn er drel
Prifungen bestehe, Monostatos wird fiir sein brutales
Verhalten bestraft und entlassen.

Die erste Priifunyg ist ein Schweigegebot. Tamino bleibt
auch standhaft. als Famina ihn findet und ihm Fragen
stellt. Enttdauscht verlallt sie ihn und denkt, er liebe sie
nicht mehr. Sie will sich das Leben nehmen. Eine Er-
scheiming von drei Knaben hindert zsie daran. Die Kna-
ben fihren sie wieder zu Tamino, damit zie die nach-
sten Prifungen gemeinsam bestehen konnen. Sie miis-
gen Uber einen feuerspeienden Berg und durch sinen
reifenden Wasserfall zum Tor des Tempels gelangen.
Tamino spielt seine Zauberflote, und Feuer und Was-
ser machen ihnen Platz. Der Tempel offnet sich; sie
werden in die Gemeinschaft aufpenommen. Papageno
hatte zwar schon bel der ersten Prifung versagt, aber
auch er erhalt eine Frau, die Papagena, wie er es sich
gewinscht hatte,

AR Katholische Jungschar
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Robotermarionette AR et R

Famions’ | neaiuel | BASTELW

ab 10 Jahre ? 1 z 120 min

EIMZELLAUNG BETREUERINMIR I

M ateri ﬂl Auch in die . Kopfdose® bohrst Du ein Loch und ziehst
eine Drahtschlaufe durch, nun bindest Du an diesen

[ R Drahtschlaufen je eine Perlonsehnur mit ca. lm Lan
e 0 DA Tbgn das Schmir sl D fodem derNaboter
. Draht am Boden steht, die Hinde senkrecht zum Kdérper han-
Spiraldraht gen und der Kopf aufrecht ist. Das Ende der Schur be-
! festigst Du in den Lichern des Holzkreuzes, wobed die
Tesa-Kreppband Kopfschnur im mittleren Loch befestigt ist. Jetzt kann
Hammer der Roboter ausgeschmuckt werden. Deiner FPhanta-

= sie sind dabei keine Grenzen gesetzt.
Nagel

Zangen

Handbohrer

2 Holzleisten ca. 20 em lang und 1 cm breit
Verschiedenes Kleinmaterial zum Verzieren:
Topfreiniger (Rezi)

Bierkapseln

Blechschrauben

Schraubdsen

Alufolie

Perlen

Perlonschnur/Silk

Lametta

Klebstofl (Leim)

=

B
2
L
B
®
2
2

Anleitung

Um Schnittwunden zu vermeiden, Oberklebst Du die
Dosenrander mit Tesa-Krepp. Eine grofie Dose bildet
den Rumpf, mehrere kleine Dosen die Beine die Arme
und den Kopf des Roboters. Begonnen wird mit dem
Rumpfund dem Kopf.

D bohrst in die Mitte des Dosenbodens je ein Loch,
thurch das ein Spiraldraht oder eine Drahtschlaufe ge-
zogen wird. Die Drahtenden werden jeweils an den
Dosenboden auseinandergebogen und mit Tesa-Krepp
festgeklebt. Die Arme und Beine werden mit dem
Rumpf mit Drahtschlaufen verbunden. Mit Hammer
und Nagel stanzt Du ein Loch in die Dosenwand und
den Deckelrand. Hier ziehst Du die Drahtschlaufen ein
(siehe Zeichnung).

Die Holzleisten klebst Du (je am Mittelpunkt) zusam-
men, damit zie ein Kreuz ergeben. Nun bohrst Du ein
Loch in die Mitte des Kreuzes und je ein Loch ca. lem
vom Leistenende eingeruckt. AnschlieBend bohrst Du
in den &uberen Rand der, Handdosen” und , Fuidosen®
J& ein Loch (siehe Zeichnung) und ziehst eine Draht-
schlaufe durch.

Kinder wollen 00. PFADFINDER UND
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u{; Marionettenente

ﬂ‘_ ab 10 Jahre g

LINTELOBUNG BETREVEREHMNEM

1

ouTBGD L, LAY
i 00N FITEEEY BASTILH

¥

& mind. 70 min
ILIT

Material
1 Holzbrett 20 x 20 cm
T-10 Holzperlen @ = ca. 1 em
2 - 3 m dinne Angelschnur (oder fester Faden)
® 20- 25 cm Kordel
| 2 diunne Holzleisten a 15 cm lang
. Leim
Bleistift
| Bohrer
| Felle
. Dage
Farbe
Wollreste, Federn

Anleitung

Zuerst paust Du die Schablone (siehe Ruckseite) auf
Papier und schneidest diese aus. Anschliefend werden
diese Formen auf das Holzbrett dbertragen und her-
ausgesigt. Mit einem kleinen Bohrer bohrst Du die
Licher 1, 2 und 3. Der Durchmesser der tibrigen drei
Lécher richtet sich nach der Dicke der Kordel.

Nachdem Du diese gebohrt hast, beginnst Du mit dem
Hals. Du fadelst auf ca. 15 em der dinnen Schnur die
Perlen auf und verknotest sie am Kopf (Loch A) und
am Rumpf.

Fiir die Beine verwendest Du die Kordel, diese steckst
Du durch das grofiere Loch des Rumpfes. Die beiden
Enden werden durch die Lacher der Fiifle gesteckt. Da-
mit die Ente auch platt auftreten kann, werden die
Enden nicht verknipft, sondern ca. 1 cm ausgefranst
und fest verklebt,

Die Kordelmitte wird im Rumpf festgeklebt. An jedem
Ende der Holzleisten (ca. 1 ¢m vom Rand reinriicken)
wird ein Loch gebohrt, anschliefend werden die zwei
Leisten je am Mittelpunkt zusammengeklebt (und
eventuell auch noch genagelt). Als letztes werden die
vier Spielschniire in den Léchern (1, 2, 3) angebracht.

Dann haltst Du die Ente in einiger Hohe so fest, daf sie
mit beiden Beinen am Boden steht und der Rumpfund
der Kopf in der Luft schén waagrecht bleiben. So
schneidest Du die Schnire ab und knotest sie an das
Holzkreuz. Vorerst jedoch noch provisorisch, damit Du
die Lange noch etwas variieren kannst. Nun kannst Du
die Ente verschinern. Du kannst sie bemalen, thr klei-
ne Kopffedern oder eine Schwanzfeder aufkleben, eine
Kopfbhedeckung basteln, ete. Deiner Phantasie sind
keine Grenzen gesetzt.

Kinder wollen 06. PFADFINDER UND (@R
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Spieltip: Eine Entenshow

Spanne eine Decke oder ein Leintuch ca. 30 em liber
den Boden, bei flotter Background-Musik tanzen die
Enten {iber den ,Laufsteg”. Dabei kann z.B. eine Ente
Showmaster spielen und die Entenstars  ankindigen®.

Katholische Jungschar Kinder wollen
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E26 Erdacht - selbst gemacht

mind. 15 Kinder %
ab 8 Jahre

GROSSORUMFE BETREUERINHEN

O

DUTDOOR | wain sl WIRKLH

1. Textilwerkstatt

Material

I Woll-, Garmreste

| Nahnadeln
Sicherheitsnadeln
alte Ndhmaschine
Schere

ausrangierte Kleidung
Stoffreste

Knopfe

Nihseiden

diverse Borten

Die Kinder brauchen genug Zeit, um in den Materiali-
en zuwiihlen und um Ideen zu sammeln, Wichtig dabei
ist die Hilfestellung des/der Gruppenleiters/in beim Zu-
sehneiden und im Umpgang mit der Nahmaschine, Der
Kreativitat sind dabel keine Grenzen gesetzt. Aus ei-
ner alten Hose wird plotzlich eine Umhangetasche, die
ausrangierte Bluse wird poppig aufgeputzt, und aus
Handschuhen entstehen Fingerpuppen. Natirlich kann
am Abend eine Modenschau veranstaltet werden, um
die neuen Kreationen zu prasentieren.

2. Erfinderwerkstatt
Material

Dosen il
Holzabfille i)
Karton
Schrauben ¥

| Négel 2
Draht

Hammer
Sdgen

B Zangen
Papier
Schreiber

Die Kinder haben die Mdglichkeit, originelle Dinge zu
erfinden. Die Erfindung wird auf Papier skizziert und
im . Patentamt® eingereicht. Dort konnen auch Assi-
stentenyinnen (= GruppenleiterInnen) zur Ausfithrung
der Erfindung angefordert werden. Die fertige Erfin-
dung wird wieder dem Patentamt vorgelegt. Der/die
ErfinderIn erhilt eine Patenturkunde.

Eﬂalhulimuunwnﬂar
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] Dreibeinhocker

ih [fer

OUTEOO R BiLh=d
IHBOSE ETTT O] WIRKEH

B — & =

ab 10 Jahre ?

BETRIVERINMEN

£ mind. 120 min

ZEIT

Dieser einfache Hocker ist leicht herzustellen und leicht
zu transportieren. Er kann Dir manche Naturbeobach-
tung bequemer machen.

Schneide drei Rundholzstibe mit einer Lange von 55
cm und einem Durchmesser von 3 - 4 em abund schale
die Rinde herunter. Runde die Kanten ab. Verbinde die-
se drei Hockerbeine nun mit dem sogenannten Dreifuli-
bund (siehe Karteikarte P6). Setze den Bund ungefahr
in der Mitte der Stabe an!

Lege die drei Rundholzer nebeneinander. Beginne beim
linken mit einem Zimmermannsklank (siehe Karteilar-
te P5).

Nun schneide aus einem starken Stoff (z.B. Leinen) ein
Dreieck mit der Seitenlange 37 cm aus. Dieses Stuck
solltest Du endeln, damit es nicht ausfranst. Klebe nun
an der Unterseite an den Randemrn ein starkes, ca. 3 -4
cem breites Textilband mit Kontaktkleber auf (Du
kannst es auch aufndhen). Es soll die Sitzflache ver-
starken (Skizze 1).

Skizze 1: Sitzfliche

Montiere nun mit drei Holzschrauben (4 ¢m lang) den
Stoff auf die Beine (Skizze 2). Lege eine Beilagacheibe
dazu, damit der Schraubenkopf den Stoff nicht durch-
reifit. Nun kannst Du Deinen Hocker bereits auspro-

%/ Holaschraube (Ycm)
~ Beilagschelbe

Bkizze 2: Bauanlelitung

Material

3 Rundholzstiabe, 55 cm lang, 3 - 4 cm dick (2.B.
Besenstiel)

starke Schnur oder diinnes Seil (ca 1,5 m lang)
| fester, starker Stoff (ca. 40 x 40 cm)
Textilband (3 =4 em breit, 1.2 mlang)
Kontaktkleber
3 Holzschrauben (4 em lang)
i 3 Beilagscheiben

'@EN Katholische Jungschar
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OUTOOOR | Biideel

M2 Solargriller

iﬂ_ ab 8 Jahre ﬁ 1 E 30-60 min

EIHIELUBUNG BLTREUERINMEN IEN

Auf faszinierende Weise kannst Du hier erleben, wie- .
viel Energie in den Strahlen der Sonne liegt. Materlai

Hol Dir von einem Schrotthiindler oder von einem al- @ Reflektor eines alten Autoscheinwerfers
ten Autowrack einen ﬂutnschl_amwgerfer u._t_‘ld bEFE :‘.i_en B HKorkstoppel in passender GroBe
Reflektor aus, Der Reflektor ist die schiszelfdrmige

Riickwand, die die Lichtstrahlen der Glihbirne paral- @ Stricknadel aus Metall

lel nach vorne auf die Strafie wirft. Umgekehrt werden

natirlich einfallende Sonnenstrahlen in dem Punkt, in

dem die Gluhbime sitzt, gesammelt. Diesen Effekt niit-

zen wir aus.

Verstopfe das Loch im Boden des Reflektors mit einem
passenden Korkstoppel und stecke eine Stricknadel
hinein. Auf dieze Stricknadel Eannst Du nun einen Ap-
fel, eine Kartoffel, ein Stuck Wurst, ete. spieffen. Wenn
Du Deinen Solargriller dann nach der Sonne ausrich-
test, wird er Dir eine késtliche Mahlzeit zubereiten.
Guten Appetit!

W& s hoisehe dungschar Rinder wollen 06. PFADFINDER UND (TN
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‘M3 | Romisc

) |sat| R

IHBDOR | sradess | WIRKEMW

SEkE TR

4 ab10Jahre ¢

EIMIELIFBUNG BETREUERINMIN

35. mind. 90 min

IEIT

Bereits die altenn Romer verwendeten dieses einfache
Gerdt, um das Gewicht von Gegenstanden schnell fest-
stellen zu kénnen.

Zuerst muBt Du Dir die einzelnen Teile der Waage ent-
sprechend der Skizze 1 zuschneiden.

Beginne nun mit der Aufhangung. Bohre das Loch fur
die Achse in die beiden Seitenteile der Aufhangung.
Leime und nagle den Holzklotz zwischen die beiden
Plattchen. Schliefilich kannst Du noch einen Ringhaken
zum Aufhangen der Waage einschrauben.

Als Waagschale kannst Du einen alten Blechteller, eine
alte Schiizzel, den Deckel einer Blechdoze oder Ahnli-
che Altmaterialien verwenden, Bohre am Rand drei
Licher in gleichem Abstand und hange die Waagscha-
le am Balken auf.

Nun kannst Du den Waagbalken (Skizze 2) mit einer
Schraube in der Aufhangung montieren. Bohre das
Loch im Balken grofi genug, sodall er sich auf- und ab-
bewegen kann. Als Gewicht kannst Du ein Stuck aus
einem Gewichtsatz nehmen (ca. ¥ kg). Binde am Griff
eine kurze Schnur fest und ziehe den Bigel aus
Schweilldraht durch. Den Biigel muit Du so biegen,
daB er auf dem Balken gut verschiebbar ist (Skizze 3).
Zum Austarieren der Waage schiebe das Gewicht ganz
an die Aufhdnpung heran und leime oder nagle dann
am Waaghbalken ein Gegengewicht aus Holz auf, sodal
der Balken mit der leeren Waagschale im Gleichgewicht,
also waagrecht ist (Skizze 3).

Nun mub die Waage nur noch geeicht werden. Lege ein
Gewicht von % kg auf die Waagschale und verschiebe
das Wagegewicht solange, bis die Zunge ,Gleichge-

———— Harthoz  (3em x demx 45am)

— Locher mit mind. Emm

Seerrholz

Skizze 1; Aufhinning

le Hartholz Leiste T

Skizze 2: Waagbalken

@ Katholische Jungschar
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wicht” anzeigt. Markiere nun die Stelle am Balken, wo
das Gewicht hangt. Wiederhele diesen Vorgang mit Y4
kg, % ke, 1 kg, ... Wenn Du eine Marke gekennzeichnet

hast, kannst Du die anderen auch ausmessen. Zum Mar-
kieren eignen sich ubrigens kleine Kerben recht gut.

Material

Buchensperrholz, ca. 5 mm stark
Hartholzleiste 60 cm x 4 cm x 1 em
Hartholzklotz 3 cm =% 3 em x 1,0 cm

# Abfallholz (Klétzchen fir Gegengewicht)

Schraube mit Mutter, Lange ca. 5 ¢cm, Durchmes-
gser ca. 25 mm

Ringhaken
Sehnur

B alter Teller, Schiissel, Deckel einer Blechdose, ...
fiur die Waagschale

Blklzze 3: Bavanlstung

Hinweis

Mit dieser Waage kannst Du ungefahr 2 kg wagen. Wenn
Du ein groferes Wagegewicht nimmst, kannst Du na-
turlich schwerer wagen. Auch wenn Du den Abstand
zwischen dem Loch der Aufhangung und dem Loch, in
dem die Waagschale befestigt ist, kleiner wahlst, er-
reichst Du dasselbe.

@uamuusm Jungschar Kinder wollen 00. PFADFINDER UND (D

Diizese Linz ABENTE U_ ER PFADFINDERINNEN

I' L=
i




WA R

QUTrooon 'l-'.a.Hl:H. l'i!llrl

Wasserrad
"

ab 10 Jahre 2 1

EVHIELUBUNG BETRELEREHMEN

% 9-45td.

LEIT

Kinder kénnen Stunden und Tage am Bach verbrin-
genund Staudamme oder Wasserleitungen bauen. Eine
besondere Faszination (bt ein Wasserrad aus,

Zunédchst mult Du Dir die Teile des Wasserrades aus
Abfaltholz aussagen (Sperrholz oder Spanplatten eig-
nen sich nicht, well dieze im Wasser aufgehen). Verwen-
de dazu die Mafangaben in der Materialliste.

Setze nun das Wasserrad mit kleinen Négeln (ca. 40-50
mm) zusammen. Zeichne Dir dazu die Lage der
Schaufelbretter aufl den runden Stirnbrettern aullen
und innen ein. Dadurch weilit Du, wo Du die Brettchen
einsetzen und auBen die Nagel einschiagen mult, sodal
sie das Holz auch treffen (Skizze 1),

Skizze 1 Stimbrett \\"'-—"

Wenn das Wasserrad fertig ist, dann bohre im Mittel-
punkt der Stirnseiten das Loch fiir die Achse und setze
diese ein. Achte darauf, dafl die Achse links und rechts
weit genug herausragt, um das Wasserrad befestigen
zu kénnen. Fixiere nun die Achse mit einem Nagel.

Zur Befestipung des Wasserrades richte Dir zwel Bretl-
chen, bohre Locher flr die Achse und schneide davon
einen Keil zum oberen Rand. Schlage diese zwet Stut-
zen entweder in das Bachbett oder an den Ufern des
Baches in die Erde. Nun kannst Du das Wasserrad mit
seiner Achse in die Stiitzen einhangen. Ein Bligel soll-
te verhindemn, dafl das Wasserrad aus den Stutzen her-
ausspringen kann.

Skizze T Bauanleitung

Material

EF 2 Holzecheiben (@ ea, 25 0m)

B & Holzbrettchen (20 x 10 cm; Starke zwischen 8
und 25 mm)

2 MNigel (40 - 50 mm)

2 Rundstab (@1 -3 cm; Lange hingt von der Breite
des Baches und vom Abstand der Lagerstutzen ab)

B 2 Brettchen fiir Stitzen (ca. 7 x 50 cm; je nach
Festigkeit des Bodens)

Spielhinweise

Dias Wasserrad kannst Du laut Skizze 2 ,unterschlach-
tig" betreiben, das heiit, das Wasser treibt das Rad von
unten her an. Es macht den Kindern aber sicher auch
Spab, wenn Ihr das Wasserrad .oberschlichtig” be-
treibi, Dazu braucht Thr aber einen kleinen Niveauun-
tersehied. Ein Stein, (ber den das Wasser fliefit, konn-
te schon ausreichen. Ihr konnt aber auch einen Stau-
damm bauen und vom . Stausee" das Wasser in einer
Rinne, die Ihr aus drei langen Brettem u-formig zusam-
mennagein konnt, von oben auf das Wasserrad leiten,

Besonderen Spall macht es, wenn Euer Wasserrad ein
Hammerwerk antreibt, dessen Klappermn weithin zu
horen ist. Dazu maBt Thr nur die Achse etwas langer
machen und Nagel versetzt einschlagen. Wenn sich die
Achse dreht, dann werden durch die Nagel Hammer
aufgehoben, die auf eine Unterlage schlagen, sobald
sich die Achee weiterdreht. Die Hammoer kannst Du aus
Holzleisten anfertigen, die Du am Ende mit einer
Mutternschraube beschwerst.

Als Unterlage (AmbofB) elgnet sich ein Metallstick, weil
der Klang Metall auf Metall weithin horbar ist. Die
Hammerstiele mufit Du durchbohren und dhnlich la-
yern wie das Wasserrad selbst (Metallstab, grofer Na-
gel und zwei Stitzen aus Holz).

Wichtig ist, daf die Nagel die Himmer erreichen und
weit genug heben, Versuche Dich ruhig als ErfinderIn
und EntdeckerIn und probiere Dein Werk aus! Viel Spai
beim Experimentieren!

Skizre 3: Hammeraerk
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1 ab 10 Jahre & 1 & mind. 150 min

EINTIELUBUNG BETREUVERIMNHER T

Seit alten Zeiten wurde die Kraft des Windes ausge- &
niitzt, um Maschinen anzutreiben. Das bekannteste cm
Beispiel sind die weit verbreiteten Windmuhlen. Unter
folpender Anleitung kann ein Windrad entstehen:

Zunachst richtest Du Dir elnmal alle Teile des Windra-
des laut Materialliste und Skizze 1 her. Nun sage in die
Rundholzstabe eine 15 mm tiefe Nut, in die Du dann
die Windflugel einsetzen kannst. Achte darauf, dal die ‘
Flugel sehr streng in die Nut hineinpassen! f‘||5 cm 'I'l'E{’

Leime nun jeden Fligel in einen Rundstab. Als nich- @r?h;geL
stes miszen die acht Locher in die Holzscheibe (Nabe
des Windrades) 15 mm tief gebohrt werden (@ 8 mm).

Das Windrad kann jetzt bereits zusammengesetzt wer-
den. Die Windfliigel missen leicht schrag montiert wer-
den, sodall die Kraft des Windes die Drehbewegung )
bewirkt. Danach schneide eine 30 mm tiefe Nut in die Nub for F..uaeL (4 |5-l:hjfk”
Achse des Rades (Bkizze 2) und setze die Windfahne
ein! Zuletzt mul das Windrad mit der Schraube an der 'f
Achze moglichst rechtwinkeliz befestigt werden. Ver-

gil dabei die Beilagscheibe nicht!

Das fertige Windrad kannst Du an einer Stange dreh-
bar befestigen (Beilagscheibe) und im Garten aufstel-
len. Das standige Klappern und Quietschen wird Dich
von nun an begleiten.

Material

4 mm-Sperrholz (etwa DIN Ad-Format)
Buchenholzscheibe (@ 60 mm, Bohrung ca. 5 mm)
Holzleiste (20 = 20 mm, 120 mm lang)

§ 2 Schrauben (4 x 50 mm) mit Beilagscheiben
® wasserfester (!) Leim

Buchenrundholzstab (@ 8 mm, ca. 35 cm lang) Skizze 1: Telle des Windrades

Skizze 2: Bauanleitung

Kinder wollen A
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EIMZELUBUMG

ab 8 Jahre %

BLTREULRIMMEN

]

2 60-120 min

IEIT

Eine ganz einfache ,Dampfmaschine” treibt unser klei-
nes Boot iiber die Wellen,

Schneide, rasple, feile und schleife zuerst einen Boots-
rumpf aus einem Styroporklotz. Probiere aus, ob er sta-
bil im Wasser liegt.

Der Antrieb besteht aus einem ausgeblasenen Ei und
einem Drahtgestell Forme das Drahtgestell der Skiz-
ze entsprechend und montiere es auf Deinem Boot.
Klebe das vordere Loch des Eis mit einem Klebeband
zu und fille es zur Halfte mit Wasser. Wenn Du nun eine
Kerze unter das Ei stellst, beginnt das Wasser zu Ko-
chen, und der Dampf entweicht durch das hintere Loch.
Durch den Ruckstol wird das Boot angetrieben.

Schiff ahoi!

Material
B 1 ausgeblasenes Hilthnerei
# ca. 30 cm Draht

1 Kerze
B Styroporabfall

__f__f%’B

————
o
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| M7 Drachen aus Plastiktaschen P |4at| @
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ab 10 Jahre % 1

EINIELUBLUNG BETREURR|HMEN

Al

Nimm eine eher grofie Plastiktasche und schneide sie
auf.

Fir unseren Drachen brauchen wir nur eine Seite der
Tasche. Schneide sie quadratisch zu. Flr das Gerust
verwende Rundstdbe oder Holzleisten. Je kleiner die
Drachenfliche, desto diinner sollten auch die Leisten
sein. Die Lange der Stabe hangt natarlich von der Gro-
Ge der Tasche ab.

Lege nun die zugeschnittene Folie auf und kKlebe an den
Ecken ein Klebeband an, das zur Hilfte diagonal nach
auflen steht. Drehe die Folie nun um, und lege auf der
Riickseite die Gemiststdbe auf. Verbinde sie mit einem
Klebestreifen provisorisch mit der Folie. Nun verbinde
die beiden Stébe mit einem Kreuzbund (siehe Kartei-
karte P8). AnschlieBend spanne die Plastikfolie und
kKlebe die vorbereiteten Klebestreifen tiber die Enden
der Stibe (Skizze 1).

Nun fehlen nur noch die Locher fiir die Schnurwaage.

Jetzt kannst Du den Schwanz kntpfen. Verwende dazu
bunte Papier- oder Kunststoffreste und eine starke
Schnur (z.B. Spagat). Mit dem Laufknoten (Skizze 2) l

kannst Du nun die Maschen anbringen. Der Schwanz
soll am Schiufl 3 - 6 m lang sein. Er stabilisiert den Dra-
chen in der Luft. Bkizze 2: Schwanz

®

GBkizze I: Ecken des Drachens

Kinder wollen 00. PFADFINDER UND (&R
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Zum Schiufl muBt Du noch die
Drachenschnur und den Schwanz
befestigen. Dies bewerkstelligst Du
mittels einer sogenannten Waage,

Zundchst zur Schwanzwaage: Bele-
stige zwei T0 cm lange Schnire an
den unteren Stabenden des Geri-
stes. Stich dazu ganz eng am Stab
beiderseits die Folie durch und ver-
knipfe die SBchnur mit dem Stab.
Als Verbindungsstiick verwende ei-
nen Kreuzwirbel, weil sich der
Schwanz darin drehen kann, ohne
die beiden Schenkel zu verdrehen.

Den Kreuzwirbel kannst Du so bau-
en: Du nimmst eine Holzkupgel
(Durchmesser ¢a. 1 em) und durch-
bohrst sie zweimal im rechten Win-
kel zueinander, Durch das eine Loch
steckst Du einen Draht und biegst
links und rechts zwei Osen, an de-
nen die belden Waagenschenkel be-
festight werden. Durch das andere
Loch steckst Du einen Nagel, des-
sen Kopf nicht durchschlipft und
blegst ebenflalls unten eine Ose, an
der der Schwanz anpebunden wird:
Aghte darauf, daf sich der Nagel mit
dem Schwanz gut drehen kann
(Skizze 3).

Abschliefend knupfst Du noch die
Schnurwaage,

Durchstich wiederum ganz nah an
den Stiben die Klebestreifen und
die Flastikfolie, und knipfe die En-
den einer 80 em langen Schnur mit
dem bezeichneten Knoten um die

oberen Enden der Geriststibe.
Knipfe in der Mitte dieser Schnur
nun eine Schlaufe. Der dritte
Waagenschenkel wird hinten am
«Kreuz" der Stabe angebunden und
unter diesem durch die Plastikfolie
durchgefadelt und das Loch mit
Lochringer] verstarkt. Verbinde nun
die oberen zwei Waagenschenkel
mit dem unteren mit einem Achter-

Blizze 3. Schwanzwaage

Siizze 4; Schnurwaage

knoten, der sich zur genauen Ein-
stellung der Neigung leicht lockern
lafit. Am Ende des dritten Waagen-
sthenkels kannst Du eine Schlaufe
knupten, in der Du die eigentliche
Drachenschnur anbinden kannst.,

80, und nun wunsche ich Dir guten
Wind und viel Spafll beim Drachen-
steigen.

Material

® 1 grofBe Plastiktragtasche

# 2 Buchenmndstabe (oder
Holzleisten), Durchmesser 3 - 5
mm (je grofier der Drachen lst,
desto starker missen die Stabe
sein)

Klebeband (je starker desto
besser)

Lochrinperl
Drachenschnur, Schnurreste
ca. 6 m Spagat

Kunststoffabfalle fur den
Schwanz

Holzkugel, Durchmesser ca, 1
cm

Drahtreste, 1 Nagel (ca. 50 mm
lang)
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w Der Falke - cin modelFugcleiter

S, mind. 120 min

ILiT

Mit diegem einfachen Modellflugzeug kannst Du Dir die
Grundbegriffe der Kunst des Fliegens aneignen.

Zuerst muft Du die Telle des Gleiters aus Karton aus-
schneiden. Wenn Du das Modell 6fter bauen willst (2.B.
in einer Gruppe), dann empfiehlt es sich, Schablonen
anzufertigen, die Du dann beliebig oft nachzeichnen
kannst. Bel den Tragflichen und beim Héhenleitwerk
solltest Du die Mittellinie gleich einzeichnen, das er-
leichtert das spatere Aufsetzen auf den Rumpf.

Alle Schnitte solltest Du mit einem scharfen Messer
und Lineal moglichst senkrecht ausfiihren. Sonst kann
e5 passieren, dall manche Teile zum Schiul schief sit-
ZET.

Zuerst kannst Du das Seitenleitwerk zusammenhbauen
(siehe Skizze 1). Die beiden Teile werden durch einen

Schaschlik- oder Mikadostab beweglich zusammenge-
halten.

Montiere nun der Reihe nach alle Teile auf den Rumpf.
Die empfohlenen Abstinde kannst Du von der Skizze
2 ablesen. Beginne mit den Tragflachen. Verwende
Kontaktkleber oder hochqualitativen Bastelleim (vor-
heriges Ausprobieren empfiehit sich!), An der Unter-
seite der Tragflichen klebe dis zwel Verstarkungs-
dreiecke auf, damit die Tragflachen einen besseren itz
bekommen (E). Wiederhole den Vorgang mit dem
Hohenleitwerk.

Sptzret-Bauanlsttae—

Nun kinnen das Cockpit und das Seitenleitwerk auf-
gesetzt werden, Um eine moglichst pute Aerodynamik
zu erreichen, kannst Du die Vorderkanten der Telle mit
einem Klebeband abrunden.

Mit bunten Klebebandern kannst Du Deinen Gleiter
nun verzieren.

Vor dem ersten Flug mull das Flugzeug nun getrimmt
werden, Das erfordert einiges Ausprobieren und viel
Geduld.

An der Spitze des Rumpfes (Vierkantstab) setzt Du
gine Hilze von einem ausgezchriebenen Filzstift aufund
fllllst thn mit Bled, bis das Flugzeug eine optimale Flug-
lage zeigt. Das Blel kannst Du von alten Gardinen neh-
men, oder Du besorgst Dir die Gewichte in einem
Bastelgeschaft. Naturlich kannst Du auch andere pas-
sende Gewichte nehmen.

Nun wiinsche ich Dir viel Spaf bei Deinen ersten Ver-
suchen als PllotIn. Am besten funktioniert der Earton-
gleiter bei Windstille,

Material

¥ moglichst guter (leichter, aber fester und bestan-
diger) Wellpappkarton von Verpackungen (im
Elektrogeschaft, Supermarkt. ... erhaltlich)

Vierkantholzstdbehen 51 cm lang, 6 = 6§ mm oder 5
» 5 mm (ideal ware Hartholz wie Buche, Esche,
Ahom, .7 N )

B Schasechlik- oder Mikado-
stabehen

bunte Klebebander zum Verzie-
ren (ev. Isollerbinder)

Hulse eines ausgeschriehenen
Filzstiftes

kleine Bleigewichte

Hinweise und Tips zur
Verbesserung der
Flugeigenschaften

= Verzogene Tragflachen begradi-
gen und zu den Seiten hin
leicht nach oben biegen, ohne
dal ein Knick entsteht.

= Tragflachen auf beiden Seiten
riach oben knicken.

= Beitlich die Tragilachen mit
Sehrauben beschwersn.

e Haupttragfliche nach vorne
versetzen.

AaN K alholische Jungschar
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Bkizze 1: Bauteile
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Skizze 1! Ballontelhe

Wie wir's mit einem Ausflug in die Pionierzeit der Luft-
fahrt? Das Basteln eines HeiBluftballons ist zwar eine
anspruchsvolle, aber auch spannende Sache.

Richte Dir zuerst aus Packpapier eine Schablone flir
die 12 Ballonteile her (Skizze 1). Nun schneide die 12
Telle aus dunnem, aber nicht porosen Seidenpapier aus
{zwel verschiedene Farben ergeben eine hitbsche Wir-
kung).

Streiche den Rand des ersten Streifens 1 cm breit mit
Klebstoff an und klebe den zweiten Streifen auf, Wie-
derhole diesen Vorgang, bis der Ballon sich schiieBt. Die
Offnung mufite einen Durchmesser von 20 em haben
Achtung! Es darf keine Offnung in den Klebeflichen
entstehen, sonst entweicht spater die heifle Luft.

An der Spitze des Ballons klebe eine Kartonscheibe mit
einer Schnurschlinge fest. So kannst Du den Ballon
halten.

Nun bauen wir dig Brennvorrichtung. Als Behflter fir
die spiritusgetrankte Watte kannst Du eine kleine Kon-
servendose (z.B. von Leberaufstrich) verwenden. Bie-
ge elnen Aluminiumdraht zu einem Ring, in den diese
Dose genau hineinpalit. Biege einen zweiten Ring, der
in die Offnung des Ballons hineinpaBt (& 20 em).

Verbinde nun die beiden Ringe mit vier Blumendraht-
stiicken (Skizze 3). Der grofiere Ring wird in den Ballon-
ansatz eingeklebt. Schneide dazu das Seidenpapier am
offenen Rand alle 2 cm jeweils 1 em tief ein und klebe
den Ring mit den so entstandenen Laschen fest ein

Skizze 2: Ballonansats

Uber der Dose solltest Du noch mehrere Drahthigel
anbringen, damit die brennende Watte nicht heraus-
[allen kann.

Damit die Flamme vor dem Luftzug geschutzt wird,
verlangerst Du die Ballon6ffnung mit einer Rohre (Skiz-
ze 2}, Klebe diesen Ballonansatz mit den vorgesehe-
nen Laschen an der Offnung fest und verstarke den
unteren Rand mit einem weiteren Drahtring.

Vor dem Start mussen wir unseren feuergefghriichen
Flugkdrper ,an die Leine legen®, Du kannst dazu eine
Drachenschnur oder einen dilnnen Zwimnsfaden (Lan-
ge bis 100 m) verwenden. Mit einer Zwimspule kannst
Du eine kleine Seilwinde bauen (Skizze 5)

Skizze 3: Befestlgung des Epiritusgefifes

Skizze 4. Bauanleitung
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Als Brennmaterial verwenden wir einen Bausch mit
Spiritus getrinkter Watte. Die Watte legst Du In die
Dose und entztindest sie. Bald wird sich der Ballon
aufblahen und hochsteigen. Als Brennmaterial eignet
sich besonders auch ein Espitbrenner.

Sklzze 5 Sellwinde

Material

12 Bogen dunnes, aber nicht pordses Seidenpapier
1 kleine Konservendose
1.5 m Aluminiumdraht (ca. 1 mm stark)
i dinner Blumendraht
B Watte und Brennspiritus oder Espit-Tabletten
Drachenschnur oder diinner Zwirn

VYariation

Wenn Du nicht riskieren willst, da Dein Ballon in der
Luft Feuer fingt, kannst Du ihn am Boden aufheizen
und ohne Brenner fliegen lassen. Er wird zwar nicht
ganz so gut steigen, dafur ist er sicherer (Skizze 8).

Sicherheit

Ez mufl Dir bewullt sein, dad Du mit offenem Feuer
hantierst! Achte darauf, daB Du Deine Flugversuche
im offenen Gelande durchfiihrst (mehrere 100 m Ab-
stand zu Gebéduden und Waldemn)! Flihre Deine Flige
nur bei Windstille und niemals ohne Leine durch!

Skizze 6: Ballon aufheizen
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Seilbahn W (S|

B o8 sanre % 1 % 60-120 min

PARTHERUELHG BETREVERIMMWEM LEIT

Diege einfache Seilbahn beféordert Steine, Briefe, die M Et e ri El
Jause oder andere Lasten bequem aufeinen Baum oder
von einem Fenster zum anderen. ' 3 leere Zwirnspulen

Aus Rinde, Holz, Karton oder anderen Materialien Drahtati

kannst Du zundchst die Gondel bauen. Am vorderen tsticke

und hinteren Ende befestigst Du je einen stabilen 9 Schnur, dunnes Seil
Drahtbugel, auf den Du vorher eine leere Zwirnspule : B 2 Zeltheringe

auffadelst.

Mit Hilfe eines Zeltherings kannst Du ein Tragseil vom
Boden zur Baumkrone spannen und die Gondel ein-
hingen. Nun fehlt nur noch das Zugseil.

Befestige am Baum mit Hilfe einer Schnur eine weite-

re Zwirnspule, die als Umlenkrolle dienen wird. Span-

ne nun vom vorderen Ende der Gondel ausgehend eine

etwas dinners Schnur um die Umlenkrolle hinunter I |
zum Boden, verankere sie dort wieder mit einem He- | |
ring und flihre sie zurick zum hinteren Ende der Gon- / |
del. Dort spannst Du die Schnur nochmals und befe- oog Y
stigst sie an der Gondel. IL_ ‘[;“%?

So, nun steht der Jungfernfahrt nichts mehr im Wege!

e ey A
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3 mind. 30 min

ZEIT

Mit etwas Glick und Geschick kann aus einem gewohn-
lichen Holzstéckchen eine kleine Flite werden.

Schneide ein fingerdickes Stockchen eines Strauches
oder eines jungen Laubbaumes ab. Am besten eignet
gsich die Eberesche (Vogelbeere), aber auch Ahorn,
Haselstrauch, Welde und Esche. Zumindest 10 em da-
von mussen astrein und gerade sein. Schneide nun die
typische Flotenform in dieses Stlck (Skizze 1},

Jetzt kommt das Schwierigste: Du mufit die Rinde un-
verletzt abziehen. Dazu ist es notwendig, dall sich die
Rinde vom Holz lost. Klopfe daher einige Zeit mit dem
Messergriff das Pfeifer]l rundherum ab. Versuche nun,
den Holzkern drehend aus der Rinde herauszuziehen
(Skizze 2). Ist das gegliickt, s0 mullt Du den Holzkemn
auf der Oberseite zwischen Mundstick und Schalloch
abflachen, sodal spdter zwischen Rinde und Holz ein
Luftkanal entsteht, Nun schneide mit einem geraden
Schnitt das Holz oberhalb deg Schallochs ab und stek-
ke es in die Rinde. Das Mundstick wire fertig (Skizze
3).

Danach mufit Du noch den Stdpsel vom Stock schnei-
den und von hinten in die Rinde stecken (Skizze 4).
Endlich kannst Du Deine Flote augprobieren. Wenn sie
nicht klingt, dann wirf nicht die Flinte (das Messer) ins
Horn, sondemn probier's noch einmal, denn: , Aller An-
fang ist schwer!"

<

Wichtige Hinweise

= Schneide das Stueck, aus dem die Flote entstehen
soll (ea. 10 em), nicht vom restlichen Stock, sonst
Eannst Du es nicht mehr gt halten.

= Die Rinde 165t sich nur in den Monaten Mai bis
August!

Material

® ein scharfes Taschenmesser
% ein fingerdickes Holzstockchen

Story

Zum Losen der Rinde brauchst Du etwas Gluck oder
einen alterprobten Beschworungsspruch:

Pfetferl, geh dib),
sonst schmeifd'i di in' Bd(ch)!
Dénn fress'n di d' Rdiin und d' Ndttern &b

Spielverknupfung

Durch Verschieben desz Stopsels andert sich die Héhe
des Flotentons, Vielleieht kénnt Ihr sogar einfache
Melodien gpielen. Entweder verschiebt Thr wihrend des
Spilels die Stopsel, oder Ihr stimmt jede Flote auf ei-
nen anderen Ton. Wenn jedes Kind seine Flote dann
zur richtigen Zeit erklingen lagt, so konnt Ihr mit viel
Geduld ganze Lieder einstudieren. Viel Spal)

|

Blizze 1: Fldtenform r

-...:::'l ‘F’y/

—
nur die Binde
d“'fl'k!ﬁhn{'udﬂh

e

P A0m ——

Skizze 2: Holzkern

(=

Skizze 3: Mundstuck

e il

]
Ekizze 4: Bauanleitung F | E
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g mind. 120 min

ZEIT

Diese Jagd- und Kampfwaffe der Eingeborenen Austra-
liens wird heute als Sportgerit benitzt. Er fliegt - rich-
tig geworfen - eine Kurve und kehrt zum/zur WerferIn
zuriick,

Jeder Arm des Bumerangs hat ein Profil wie die Trag-
flichen eines Flugzeugs (Skizze 1). Durch die Wélbung
auf der Oberfliche entsteht beim Wurf ein Sog, der den
Bumerang steigen und gleiten 1aBt.

s Vs

W,

Skizze 1: Profil

Zelchne zuerst die Schablone (Skizze 2), welche ein
Drittel, also einen Arm des Bumerangs, in OriginalgriBe
zeigt, dreimal auf das Sperrholz, sodafl ein dreiarmiger
Bumerang (Skizze 3) entsteht.

N\
“

8

“
b

l——-_"h-

Blkdzze 3: Bumerang

Das Gleichgewicht der Arme kannst Du folgenderma-
Gen trimmen: Lege den Bumerang im Mittelpunkt auf
die Spitze eines Nagels und gleiche Gewichtsunter-
schiede durch Feilen oder Raspeln aus.

Zum Schlul} solltest Du den Bumerang grell bemalen
und lackieren (Sicherheit und Wetterschutz).

Aé em

Schablone (% des Bumerands)

Sldzze 2: Schablone

Schneide den Bumerang mit der Laubsige aus. Die
Tragflachenprofile kannst Du am besten mit einer Ras-
pel herausarbeiten. Achte dabei aber genau auf die
Anordnung der Profile (Skizze 4). Die verschiedensen
Sperrholzschichten treten dabei wie H6henschicht-
linien hervor Daran lassen sich UnregelmaBigkeliten gut
erkennen und ausbessern. Zum Schlul wird das Wurf-
gerat mit einem Schleifpapier gegliattet und die Kan-
ten leicht abgerundet.

Material

B Pappelsperrholzplatte (30 x 26 x 0,6 cm)
B Plakafarbe (grell)
® Klarlack oder Bootslack

ﬂhlhnll sche Jungschar
Ditzese Linz

Kinder wollen
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Ekizze 4: Traglldchenprofile

Sicherheitshinweise

Wirf den Bumerang nur im freien Gelande! Achte auf
umstehende Menschen, Autos, Hauser, ...! Wirf nie ge-
gen die Windrichtung! Es soll immer nur eineR werfen
und dabei 20 Meter vor der Gruppe stehen!

Wurftechnik

Du hiiltst den Bumerang mit Daumen, Zeigefinger und
Mittelfinger der rechten Hand. Die gewolbte Seite rich-
test Du nach links, (Linkshinder missen den Bume-
rang spiegelbildlich bearbeiten und auch werfen!)

Winkle den Arm nach hinten und stelle den Bumerang
leicht schrig. Wirf ihn mit einem Drall so, als wolltest
Du in 20 - 30 m Entfernung den Boden treffen. Der Bu-
merang legt sich mehr und mehr flach, beschreibt eine
Linkskurve und kommt dann im Gleitflug zu Dir zu-
rick.

Meist sind aber viele Ubungswiirfe notwendig, bis Dir
das gelingt. Viel Spa und Geduld beim Uben!

EE[:IMIH:M Jungschar
Dibzese Linz
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Hubschraube_r

it gat| R

FEOCE
Taiaas | Tany | wiaces

i ab 10 Jahre E

ErRIELUBUNG BETREUEREHHEN

,%. mind. 120 min

BT

Wie eine Miegende Untertasse hebt sich unser Hub-
schrauber in die Luft.

Zunachst bauen wir eilnmal die Start- oder Abzug-
vorrichtung. Auf einem Holzgriff befestigst Du elne leere
Zwirnspule mit einem Nagel, sodaB sie sich leicht dre-
hen laft. In die Zwirnspule schligst Du zwei Nagel, die
spater die Luftscheibe halten und drehen sollen. Den
Kopf der Nagel zwickst Du ab, und die Stifte sollen
mind. 1 em herausragen. Ein Spagatstiick, an das an
einem Ende ein Stiick Rundholzstab geknipft ist, dient
als Abzugschnur

—_—

Siizze 1 Abzugvorrichtung

Den Propeller kannst Du auf verschiedene Art und
Weise bauen. Hier zweil Moglichkeiten:

Moglichkeit L:

Du kannst den Boden einer groBeren Konservendose
herunterschneiden, soda8 noch ein 2 em hoher Rand
stehenbleibt. Achtung, scharfe Kanten = Verletzungs-
gefahr!

Anschliefend schneidest Du mit einer Blechschere odar
einer Laubsage mit Metallsageblatt die Rotorblatter
50 heraus, dall sie am Rand noch befestigt sind, sich
aufbiegen lassen und in der Mitte eine Nabe mit ca. 3 -
2 cm Durchmesser stehenbleibt (Skizze).

Biege nun die Blatter schrag auf und klebe mit Kontakt-
kleber eine Holzschelbe in der Mitte auf. In diese Holz-
scheibe bohre zwei Locher, in die die Napgel der Start-
vorrichtung eingreifen konnen. Achte darauf, daf die
Schraubbewegung nach oben zieht und nicht nach
unten!

ainschnaiden

Blizze 2: Propeller aus Blech

Moglichkeit 2:

Schneide in eine Holzscheibe mit 3 - 4 em Durchmes-
ser 3 schrage Schnitte und setze Rotorblitter aus ganz
dinnem, leichtem Sperrholz ein (Balsa-Holz, 3 mm
Pappelspertholz) Verwende dazu wasserfesten Leim.

Rundherum kannst Dunoch einen Ring aus Hobelspi-
nen (vom Handhobel) oder Karton kleben.

Die Holzscheibe (Nabe) muf natirlich auch die Lécher
zur Aufmahme der Stifte haben.

Sklzze 3: Propeller aus Holz

Material

% & cm langer Holzgrill (abgerundete Holzleiste,
Rundholzstiick)

B leere Zwirmnspule
® 50- 70 cm lange Schnur (Spagat, ...)

® Konservendose (Durchmesser 20 - 25 cm) 2.B. im
Altstoffsammelzentrum

Holzscheibe aus Buchenholz (Durehm. 3 - 4 cm,
Starke 10 - 16 mm)

' Sperrholz (moglichst dinn und leicht) fiir Rotor-
blitter

ﬁﬂﬂmuliuh! Jungschar
Didzese Linz

Kinder wollen
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Zimmergolfanlage

ab B Jahre E

KLEINGEUFPE BETREUENINMER

5t

WILAHELS
LTEEYUE |
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)

THRQOR WERKEM

S mind. 120 min

EnT

Wer von Euch hatte nicht gerne eine Minigolf-Anlage
zuhause? Also, warum nicht selbst eine basteln?

Den Schlager baust Du aus einer Holzlelste und einem
Spertholzbrettchen (Verbindung mit Néageln und Leim).
Als Ball eignet sich ein Tischtennisball, Nun kannst Du
allerlei Hindernisse bauen und einen schwierigen Par-
cours zusammenstellen, Einige Ideen Mir solche Hin-
dernisse findest Du auf den Skizzen. Du darfst aber
auch selber kreativ werden und Hindernisse erfinden
oder nachbauen.

Die Bahnbegrenzung (Bande) kannst Du sehr leicht
herstellen, indem Du von Mutters Stoffresten ca. 10 cm
breite Streifen herunterschneidest. Die Enden klebst
Du um Konservendosen und fiillst diese mit Steinen.

Tor und Fiel

Schnecke

Material

¥ ca. 80 cm lange Holzleiste (Querschnitt etwa 3 = 3
cm)

(Sperr-)Holzbrettchen (10 x 5em)
einige kleine Nagel und Leim
2 Abfallpappe, Holz, ete. fiir die Hindernisse

Spielregeln

Wenn Ihr in Gruppen spielt, so konnt Ihr folgendes
Punktesystem einfithren: Wer bei einem Hindernis das
Ziel mit dem ersten Schlag erreicht, bekommt 9 Punk-
te. Fir jeden welteren Schlag wird ein Punkt abgezo-
gen.

Katholische Jungschar
Didizese Linz

Kinder wollen
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5 Kugelbahn

dr ab8Jahre

EIMIELUAUMNG

&

BETHEUEEIMMER

Skizze 1) Profile

,.',l:ﬁ.. UJ-Tohil (Bahnen }
Aus Karton kannst Du mit Phantasie eine abenteuerli-
che Bahn fir eine Murme] bauen.

Schneide zunéachst Kartonstreifen von 4,56 ¢cm Breite
und etwa 30 em Lange fiir die Bahn sowie 3 em breite
und etwa 30 em lange Streifen fiir das Gerlist zu. Die
breiteren Streifen ritze der Linge nach im Abstand von
1.5 em zweimal leicht ein und biege sie dann zu U-Pro-
filen (Skizze 1). Aus den schmalen Streifen fertige auf
gleiche Weise L-Profile an (Skizze 1),

Die Bahnstlicke kannst Du in verschiedener Weizse ab-
schneiden und zusammensetzen, sodafl eine beliebig
lange und beliehig geformte Kugelbahn entsteht. Ver-
schiedenste Moglichkeiten der Bahnfiihrung kannst Du
der Skizze 2 entnehmen. Durch Einschneiden und ver-
schobenes Zusammenkleben der Bahnwéande und
-hoden konnen Kurven, gekrimmte Bahnen und sogar
Spiralen entstehen. Es kommt hier auf Deine Phanta-
sie und Erfindungsgabe an.

Fiir das Btatzgerist empfiehlt es sich, die L-Profile in
einer Art Turm zusammenzukleben. Mit kleinen Stitz-
plattchen kann die Bahn befestigt werden (Skizze 3).

Material

T EKartonabfalle

# Schneidemeszer und Eisenlineal zum Schneiden
und Ritzen

ev. Schlagschere zum Zuschneiden der Karton-
streifen

7

|- Profil. (Stukegerust)
Spielverknupfung

Ihr konntet aus dem Bau dieser Kugelbahn einen klei-
nen Wettbewerb gestalten: Bei welcher Bahn rolit die
Kugel am langsten? Wer baut die interessanteste Bahn?

Noch eine besondere Idee: Wenn es Euch Spal macht,
kénnt Ihr auch eine gigantische Kugelbahn in Gemein-
schaftsarbeit bauven. Thr malt halt alle Streifen etwas
breiter zuschneiden. Das Stutzgerist mull natirlich
starker sein. Dazu kinnten auch Schachteln brauch-
bar =ein.

Auch an den Wanden des Raumes kénnten Telle der
Bahn befestigt werden ...

Viel Spall beim Expernimentieren!

i

Kartenplatichen
]

e

N

Skizze 3 Stitzeerist

7,

Bkizze 2: Bahnflhrungen

ﬂlﬂlalnnllmu Jungschar
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6 Periskop ik [Sar| R

| | gy |
4 ab10 Jahre € 1 % mind. 120 min

T WIRKEN
EIWTELUBLMNG AETREULEIMHEN ZENT

[ 1-2+1=1]
=

Uber Hindernisse und um Ecken zu schauen, ohne
selbst gesehen zu werden, davon lebt der Erfolg jedes yal |
Detektivs, Das Periskop macht dies moglich.

L5u-l—- Gem —+5:IH] T

7

Bkizze 3: Perlskop - erster Tell

Setze die Spiegel laut Skizze 3 in die Kastenteile, Kle-
be nun die beiden Teile so ineinander, dad die Spiegel

pegeniberstehen und die Spiegel nach auflen frei blei-
E lt_;.u-n

""'-l - hen (Skizze 4).
Wenn Du die beiden Kastenteile nicht verklebst, son-

dern nur mit zwei Gummis zusammenhaltst, dann
kannst Du das Periskop auch noch in der Hohe verstel-

Unser Periskop besteht aus zwei gleichen Teilen, die len.
zusammengeklebt den Kdirper des Gerdtes darstellen.  Viel SpaB beim Detektivspielen!
Den Karton, den wir dazu verwenden, bemalen wir zu-

erst innen schware, Jeder Tell wird laut SKizze 1 gefal- —
tet und geklebt. Achte dabei darauf, dall ein Teil etwas

breiter ist als der andere, damit sie sich ineinanderstek-

ken lassen.

Anschliefend basteln wir die Spiegelstinder. Falte die
Kartonstickehen laut Skizze 2, und klebe dann die
Spiegelstucke auf die schrage Flache. Verwende dazu
einen Kontaktkleber, Silikon oder ein Klebeband, das
Du ganz am Rand um Spiegel und Karton wickelst.

Skizze 1: Kartontell (2x)

"

Bkizze 4: Bauanleitung

Material

rd B 2 Stk Pappe (19 x 40 - 50 cm)
ER==Tom == B 3 5tk Pappe (19 x 9 cm)
schwarze Wasserfarbe oder Plaka-Farbe
Kontaktkleber, 8ilikon oder Klebeband
2 Bpiegelstucke (7 x 9 em)

Idee

Fem Du kinntest das Periskop aullen noch mit Bunt- oder
Tonpapier bekleben und gestalten oder mit Tarmnfarbe
bemalen.

Biizze 2: Splegelstinder

@E?&Eﬂ':ﬂ:ﬁ“““““" ABENTEUER PFADFINDERINNEN (&)




Fliegende Mowe

NEE
I L ]
IHBEOR _?:.1.'.‘1'.';'1' WERHEH

Mobile

ab 10 Jahre g

EINZELLBRIMG RETRIULRIMNMEN

2 945td.

Dieses Mobile ist eine schone Dekoration fur Kinder-
zimmer und Heimraum.

Beginne damit, daf Du die Fligel und den Korper (Skdz-
ze 1) auf Folie ubertragst (kopierst). Mit einem Over-
head-Projektor kannst Du die Umrisse auf das Holz
projizieren und nachziehen. Du kannst aber auf die glei-
che Weise auch eine Kartonschablone herstellen

-

Skizze 1: Schablone

Sage die Telle mit der Laubsage aus, schleife die Kan-
ten und bemale die Méwe nach Deinem Geschmack
mit Wasserfarben und Klarlack.

Bohre die Locher filr die Fligelbefestigung. Lege dazu
die beiden Fiigel ibereinander und bohre laut Skizze
zwel Locher von 1 mm Durchmesser. Bohre dann die
Locher am Rumpf im gleichen Abstand.

Mit einer dinnen Schnur (ev. Nylonschnur oder Zwirn)
kannst Du die Flugel am Rumpf anbinden (Skizze 2.

Bkizze 2: Befestigung Fllgel

MNun muit Du die Aufhingepunkie an den Flugeln er-
mitteln. Lege zwei Lineale unter die Flugel und schie-
be sie so zurecht, bis Kérper und Fliigel in Balance sind.
Dann bohre je zwei Locher fur die Aufhangung.

Als Splelkreuz verwende einen 25 em langen und 8 mm
dicken Rundstab. Bohre drei Licher (Skizze 3). Nun
kannst Du die Aufhangung fertigmachen, wobel der Ab-
stand zwischen Spielkreuz und Fligel etwa 35 em be-
tragen soll.

- Spielkrene

Skizze 3: Befestipung Splelkreuz

Zum Schiuf} solltest Du noch eine Schnur zum Bewe-
gen der Mowe mit einem Rundhaken und einer Holz-
kugel anbringen.

Wenn die ersten Flugversuche nicht ganz befriedigend
verlaufen, 50 kannst Du versuchen, mit zwel grofien
Beilagscheiben die Mowe noch besser ins Gleichge-
wicht zu bringen. Du kannst sie mit Kontaktkleber auf
den Flugeloberseiten aufkleben.

Unter dem sanften Fligelschlag Deiner Mdowe kannst

Du nun von Sommer, Sonne und Urlaub am Meer trau-
IMen ...

Material

Weichholz oder Spanplatte (40 = 8,5 = 1 em)
| Sperrholz (42 x 20 x 0,4 cm)

Rundholz (@ 8 mm, 25 cm lang)

Nyvlonschnur oder starker Zwimn (ca. 2,5 m)

2 Beilagscheiben (@ 2 cm)

1 Ringhaken, Holzkugel und dickere Schnur

Overhead-Folie

Kinder wollen

MR atholische Jungschar
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Kale_ido§lfop _

ab 8 Jahre g1

DIMTILUBUMG BETREUTEIMNNIN

[
=

2 60-90 min

Ein Blick durch das Kaleidoskop erdffnet Dir die Wun-
derwelt der Farben und Muster in ungeheurar Vielfalt.

Klebe zunachst die drei Spiegelscheiben zu einem drei-
seitigen Prisma zusammen. Die Splegelflachen milssen
innen sein. Verwende dazu ein Klebeband (Skizze 1)!

 ——

Skizze 1: Dreizeitiges Prisma

Anschliefend umwickle diese Splegelsdule mit dem
dinnen Karton. In dieser Rohre mussen die Spiegel
festsitzen (Skizze 2). Ein Ende verschliele mit einer
Plastikfolie, das andere mit einer schwarzen Karton-
scheibe, in die Du vorher ein dreieckiges Guckloch
schneidest. Dieses Guckloch wird von hinten ebenfalls
mit einer Folle verklebt.

Der Karlon ket
vorne Lnd hinten

0,5 e vor |

Skizze 2: Spiegelrolle

Aus dem schmalen Kartonstreifen formst Du eine Rol-
le, die liber die Spiegelrolle pafit. Das eine Ende wird
mit Butterpapier zugeklebt. Fille nun ganz kleine
Schnitzel von bunter Bastelfolie oder noch besser klei-
ne bunte Glasstickechen in diese kurze Rohre und
schiebe sie so0 weit iber die Spiegelrolle, dafl die Schnit-
zel noch frei herumfallen kinnen (Skizze 3).

Wenn Du durch das Guckloch ins Licht eines Fensters
schaust und dabei das Kaleidoskop drehst, wirst Du
Deine , bunten Wunder” erleben. Viel Spag!

Du kannst das Kaleidoskop aullen noch gestalten, 2.B.

mit Geschenkpapier tberziehen, mit Buntpapier be-
kleben, mit einem Scherenschnittmuster umkleben, ...

Material

® 3 Spiegelscheiben (20 x 4 cm; lal sie Dir vom
Glaser exakt zuschneiden!)

dinner Karton (21 = ca. 25 cm sowie 5 » ca. 25
cim)

B Klebeband
durchsichtige Plastikfolie
Butterpapier
' kleine, bunte Glas- oder Metallfoliensticke

bunte Glas- oder Tolienshicke

Ploskk =

= e
) jvb
aufkleben

Shkizze 3: Bauanleltung
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i ab 8 Jahre pi

EIMZELUBUME BETREUERINMER

2 60 min

T

Wenn Du Deine Freunde mit unergrindlicher Magie in
Erstaunen versetzen willst, dann liegst Du mit diesem
Werkstick richtig.

Unser Hui-Rad ist ganz leicht herzustellen. Du bohrst
zuerst ein 4 mm-Loch in das Lamello-Plattchen. Dann
kerbst Du die Holzleiste an einer Kante mit einem
Messer leicht ein (siehe Skizze). Mit der Schraube be-
festigst Du nun das Lamello-Plattchen, sodad es sich
noch leicht dreht.

Bewegst Du nun den Buchenrundstab sechnell entlang
der Kerben, beginnt sich das Lamello-Plattchen wie von
Geisterhand bewegt zu drehen,

Material

Hartholzleiste aus Ahomn, Buche, ...
T

Lamello-Plattchen oder Balsaholz
# Schraube (3 x 20 mm)
| Rundholzstab (ca. 200 mm lang)

(10 x 10 = 150

Spielverknupfung

Durch einen einfachen Trick &ndert sich ohne ersicht-
lichen Grund die Drehrichtung des Propellers. Wahrend
des Reibens mit dem Stab rufst Du plétzlich . Hui” und
reibst mit dem Daumennagel auf der Unterseite des
eingekerbten Holzes. Wie von selbst beginnt sich das
Plattchen in die entgegengesetzte Richtung zu drehen.

':-J. Katholische Jungschar
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Turbo-Ma_us

ab 10 Jahre

g 1
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2-3 Std.

Eine Maus aus Schaumgummi, die sich fast wie eine
lebendige Maus bewegen kann.

Schneide zuerst aus Schaumpummi die Form der Maus
aus (Skizze 1). Elebe sie anschlieBend mit Kontakt-
kleber an den bezeichneten Randern zusammen. Nun
biegst Du aus Draht einen Bigel, der genau in den
Bauch der Maus paBt, und der die Fahrwerks-
aufhanpung darstellt. Klebe auch ithn in den Bauch der
Maus mit Kontaktkleber ein (Skizze 2).

-
mi
geogen

Bkizze ¥ Fahrwerksauhangung

Fiir das Fahrwerk muft Du ein Stick von einem 25 mm-
Buchenrundstab der Lange nach in der Mitte mit ef-
nem 6 mm-Bohrer durchbohren. Anschliefend bohre
in der Mitte dieser Walze ein 3 mm-Loch durch den

Querschnitt. Nun ziehst Du den Antriebsgummi (30 -
40 mm Durchmesser) durch das groflere Loch. Den
Zwirn fadelst Du mit einer Nadel so durch das kleinere
Loch, dal er zwischen den beiden Gummistringen
durchgezogen wird und zo der Antriebspummi beirm
Aufziehen nicht durchrutschen kann, Verknote den
Zwirn und wickle ihn auf die Walze auf. Am linken und
rechten Rand der Walze solltest Du noch einen Gum-
mi aufkleben, damit der Maus spater auf glattem Bo-
den nicht die  Reifen durchgehen” {Skizze 3).

Hange nun die Antriebswalze 50 in den Bugel ein, dal
beim Abziehen der Schnur die Walze in die richtige
Richtung gedreht wird und die Maus vorwarts lauft.

Nun muit Du nur noch ein Loch in den Ricken der
Maus stechen, ein kurzes Stuck Strohhalm einkleben
und die Aufzugschnur durchfideln. Ziehe nun einen
halben Meter Schnur ab und binde die Holzperle so fest,
dall der halbe Meter wegfallt. Das dient dazu, daf der
Antriebsgummi vorgespannt wird und sich die Schnur
immer vollstandig aufwickelt (Skizze 4).

Wenn Du nun noch Schwanz, Augen und Schnur-
barthaare aufklebst, dann ist Deine Maus fertig fiir die
ersten paar Schritte. Viel Vergnagen!

Korper in {}ﬁéinuiﬂr'q!.e
/
2uasammenldeben
\

!
FUSOrTen -
l}ubm

\ Schuanz

Bkizee 1: Schablone

Kinder wollen
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Material

Schaumgummi (20 = 16 em)
Kontaktkleber

Draht (ca. 2 mm stark)
Buchenrundstab (Durchmesser 25 mm)

]

Antriebsgummi (3 - 4 mm Durchmesser)
Zwirn und Nahnadel

Gummiringerl

Strohhalm

Holzperle

ev. Filzreste (fiir Schwanz, Augen, Barthaare)

FRERR R R B B

Skizze 3: Antrieb

E =

Bkizze 4: Querschnitt

o | Kinder wollen a
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Kreisel

iy ab 8 Jahre
EIHEILUBUMNG BITEEUERIHMER

R[5 R

iMBOAR | mradvel | WERKEW

E 90-120 min

THT

Mit Hilfe eines ganz einfachen Schnurantriebes wird
unser Kreisel zu einem rasanten FuBbodenilitzer.

Zuerst sollst Du den Kreisel selbst bauen. Dazu spitze
den langeren Buchenrundstab mit einem Bleistiftspit-
zer zu und bohre ein kleines Loch fiir die Schnur. Boh-
re exakt in den Mittelpunkt der Holzscheibe ein Loch
von & mm Durchmesser und stecke den Rundstab hin-
ein (Skizze 1).

N

Borung, Smm {{chr die Schnur )

Skizze 1: Krelze]

Fir den Griff bohrst Du zundchst ein 9 mm-Loch in die
beiden Sperrholzleisten und befestigst sie anschlieffend
mit Négeln und etwas Leim am Griffstick (Skizze 2).
Mit Schleifpapier solltest Du alle Kanten brechen,
sodaB Du Dich nicht verletzen kannst.

-ld"_

S il

_ - Dbohruog |
Z Qe

R i i i - i el . o

-

Sldzze 2, Griff

Nun brauchst Du nur noch das kurze Rundholzstick
durchbohren und an der Schnur befestigen (Skizze 3).
Stecke den Kreisel in das Griffstack, wickle die Schnur
aufund ziehe sie mit Schwung ab (Skizze 4). Viel Spaf!

Bahrung

2

Fom

Skizze 3: Schnur

Wenn Du Lust hast, kannst Du Deinen Kreisel noch
bemalen. Durch die Drehbewegung ergeben sich
manchmal interessante Muster.

Material
Holzleiste (20 x 20 x 100 mm)
2 Sperrholzleisten (6 = 20 « 100 mm)
Buchen-Rundholzstab (8 mm, 100 mm lang)
Buchen-Rundholzstab (8 mm, 40 mm lang)
Rundholzscheibe (@ 70 mm)
Schnur (ca. 50 cm)
4 kleine Nagel (15 - 20 mm lang)

Skizze 4: Bauanleitung

MI{mmmne Jungschar
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QSte(ratsche

j‘ﬁ_ ab 10 Jahre % 1

EIHIELLBRIN G RETRALERIMHEN

~ .
HEOBE | ‘Sraiued | WERKEM

Einer alten Geschichte nach fliegen die Glocken vom
Grindonnerstag bis zur Osternacht nach Rom. Wah-
rend dieser Tage rufen die Osterratschen zum Gebet
und zum Besuch der Kirche auf. Es mag fir die Kinder
ganz motivierend sein, so eine Ratsche einmal selbst

zu bauen.

Zuerst sage die Buchenleisten genau ab und bohre die
Locher laut Skizze 1. Das Griffstiick (C) solltest Du mit
Raspel und Schleifpapier abrunden! Anschlielend
kannst Du die beiden Sperrholzteile zuschneiden (Skiz-

ze 2).
iy I

Bohrung mm
if"{#

o il A
k-2cm 4

Eldzee 1: Buchenleisten (A)

g
a,rrﬂ_:

D
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" Skizze 2 Telle D und B

Die sufwendigste Arbeit stellt das Sagen des Zahnra-
des dar. Verwende dazu die Buchenholzscheibe, Zeich-
ne auf einer Seite die Zahne laut Skizze 3 auf. Mit einer
Feinsage kannst Du dann die Zahne heraussagen. Mit
Feile und Schleifpapier kannst Du das Zahnrad zum
Schluf noch verfeinemm.

Nun geht &3 ans Zusammenbauen!

Zuerst bohre mit dem 8 mm-Bohrer ein 3 cm tiefes Loch
in die Stimseite des Griffes (C). Achte darauf, daf das
Loch wirklich senkrecht gebohrt ist (Bohrstander!).
AnschlieBend schlage die Achse (Buchenrundstab)
vorsichtig durch das Zahnrad. Stecke nun einen
Rahmentell A auf die Achse unter dem Zahnrad. Ver-

Skizze 3: Zahnrad (Originalgride)

Bkizze 4! Bavanleltung

gil aber nicht, zwischen Zahnrad und Rahmen elne
Bellagscheibe zu legen, Nun leime und schlage die Ach-
ge In den Griff. Vergili auch hier eine Beilagscheibe
nicht!

Priife nun, ob die Zunge des Schallbrettehens das Zahn-
rad gut erreicht und ob der ganze Rahmen paft. Da-
nach kannst Du die restlichen Rahmenteile (A, B) ver-
leimen. Setze dazu eine Schraubzwinge an! (Auch der
Schraubstock einer Werkbank kann verwendet wer-
den.)

Wenn der Leim getrocknet ist, kannst Du die Sperrholz-
plattchen entsprechend der Skizzen 4 und 5 aufnageln.
Viel Freude beim Ratschen!

Material

2 Buchenleisten A (18 x 2 = 2 em)

1 Buchenleiste B (10 x 2 x 2 cm)

1 Buchenleiste C (3 = 2 = 2 cm)

1 Buchensperrholzbrett (23 % 6 x 0,4 cm)

1 Buchenscheibe (@ 5 em; Bohrung 8 mm; es gibt
auch fertige Zahnriader zu kaufen!)

¥ 1 Buchenrundstab (& 8 mm, 9 em lang)
2 Beilagscheiben (Bohrung mind. 8 mm)
Nagel (15 mm)
Leim
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Briicke_n und Ste_gE

3-12 Kinder %
ab 10 Jahre

ELEINGRUPPE BETREVERINWEH

L gitetn | wast
E mind. 30 min

T

Einfache Seilbrucke

Hier genigt es, einfach ein Seil iber einen Bach so zu
spannen, dafl dieses Seil auch unter der Belastung ei-
nes Menschen nicht die Wasseroberflache berihrt, Des-
halb ist es notwendig, es hoch genug (ca. 2 m) an ei-
nem Baum zu befestigen. An diesem Sell kann man sich
dann im Barenhang hinuberhangein (siehe Skizze).

Wie Du Dir vorstellen kannst, ist 20 etwas fir Kinder
nicht ganz ungefahrlich. Deshalb hier noch einige Tips,
welche Du beachten sollst:

Wassertiefe: Diese soll so gewahlt werden, dad das Was-
ser nicht zu tief ist und bestenfalls jedes Kind darin
stehen kann. Andererseits soll es nicht zu seicht sein,
um damit beim Fall einen moglichst weichen , Polster”
zu haben.

Steine: Vermelde solche Stellen, wo durch (spitze) Stei-
ne ein zusatzliches Risiko entstent.

Krifte der Kinder: Das Hintiberhangeln kann krafte-
raubend sein, wezhalb eine Generalprobe” ber einen
Hohlweg ganz nitzlich sein kann.

Angst: Wenn es in Deiner Gruppe Kinder gibt, welche
gich nicht hinliber trauen, so ist das von Dir und Dei-
ner Gruppe anstandslos zu akzeptieren. Vielleicht kann
einem solchen Kind eine andere Aufgabe (bergeben
werden (spezielle Sicherung, ...).

Schwimmen: Bevor Kinder hintiberhangeln, sollte ge-
klart sein, wer schwimmen kann.

Hangebriicke

Solite eine Bricke fiir lingere Zeit halten, so ware es
auch moglich, einen Seilsteg zu bauen. Hierzu brauchst
Du drel Seile. Die ersten belden Selle werden in glei-
cher Hohe gespannt (Abstand ca. 80 em). Auf diesen
befestigst Du nun dickere Aststlicke oder Bretter (falls
vorhanden). Etwa 1,50 m oberhalb befestige das dritte
Seil als Gelandeseil zum Anhalten.

Baumsteg

Sollte diese Brucke jedoch etwas stabiler und der Bach
nicht allzu breit sein, so Ist es einfacher, zwel genidgend
starke Baumstamme Giber den Bach zu legen (Abstand
wiederum B0 cm). Auch hier dickere Aststicke oder
Bretter der Quere nach befestigen. Damit die Aststicke
satter aufliegen, wire es optimal, runde Aststiicke der
Linge nach durchzuschneiden oder zu spalten. Wenn
notig, o Ist auch hier noch ein Gelindesell anzubrin-
gen.

Moglicherwreise ist auch ein Abstutzen des Steges durch
Zwel Stutzen in der Mitte notwendig.
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|m Flo3bauen
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| QUTDEOERE WASHER WERKLIN

3-12 Kinder §
ab 12 Jahre

ELEIMGRUPMM BETREUERINMIN

E mind. 120 min

IEIT

Stangenflof

Eine wohl sehr abenteuerliche Art, einen Flud zu tber-
queren oder einen Teich zu erkunden. Notwendig sind
trockene Baumstamme mit einem Durchmesser von ca.
20 em und einer Lange von mind. 2 m. Quer uber die
Stamme werden auf der Oberseite noch zwei bis drei
Querbalken gelegt und mit jedem der darunter-
liegenden Hilzer verbunden (Schnur),

Um die Tragkraft eines solchen Flofies zu erhdhen, kon-
nen noch alte Autoschliuche (ein LKW-Schlauch tragt
30 kg) oder verschraubbare, leere Kanister unter das
Flof gebunden werden. Gesteuert wird das Flof ent-
weder mit langeren (Schub-)Stangen oder mit Paddeln.

Kanisterflof

Ist uberhaupt wenig Holz vorhanden, dafur jedoch 4
Stiick 100 I-Kanister, so gibt es auch hier eine Konstruk-
tion. Verbinde jewells zwel Kanister mit einem mittle-
ren Baumstamm (mind. 20 em dick und 2 m lang), in-
dem Du die Kanister auf den Stamm bindest. Nun hast
Du im Prinzip zwel Rundlinge. Diese werden wieder ver-
bunden wie bef einem Rundiingflo8. Voraussetzung st
jedoch, dall die Kanister eine eckige Form haben. Zu-
satzlich sollten die Stamme an den Enden gespalten
werden, damit sie satter auf den Kanistern aufliegen.

Rundlingflof3

Hat man jedoch nicht so viele Stangen in Reichweite,
dafiir aber 2 dicke Rundlinge (Baumstdmme mit mind.
35 cm Durchmesser), 5o kann man ein Rundlingflof
bauen. Du verbindest diese beiden Rundlinge (Abstand
ca. 1,20 m) mit entsprechend vielen dickeren Ast-
stiicken (siehe Skizze). Hierzu notig: eine Schnur.

Aur Berechnung der Tragkraft eines Holzstammes gilt
folgende Grundrechnung (vorausgesetzt das Holz ist
trocken):

Kubikmeter (m?) Holz dividiert durch 5 ergibt die Trag-
fahigkeit in Tonnen.

Ein Baumstamm mit 2.B. 30 em Durchmesserund 5 m
Lange hat eine Tragfahigkeit von 40 kg.

Rechnung: Ein Bundling mit beschriebenen MaBen ent-
spricht einem quadratischen Balken mit 20 cm Seiten-
tange: Somit ergibt sich ein Volumenrvon 4,2 m*. Dieses
durch 5 dividiert ergibt 0,04 Tonnen - also 40 kg.

Oder: Man errechnet das Volumen mit der Formel fiir
das Zylindervolumen: @ x x x h.

Berechnung zur Tragkraft eines geschlossenen Kani-
sters:

Inhalt des Kanisters (in Liter) ist zugleich die Tragfa-
higkeit in kg (abzuglich des Eigengewichtes des Kani-
sters).
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Iglu-Bauen

R

SCHMEE WERKEM

3-12 Kinder g
ab 10 Jahre

ELEIWORLEFFE ELTHEUERIHNIN

E mind. 3 Std.

ZEIT

Weniger zum Ubernachten, sondern vielmehr als ge-
meinsame Aktion ware 5o ein Iglubau eine tolle Sache.

Und so geht’s:

Zuerst brauchst Du einen Bauplatz, Hierzu schreitest
Du mit den FuafBlen einen Kreis von héchstens 3 m
Durchmesser ab. Dann bestimmst Du, wo der Eingang
hinkommen soll (mdglichst nicht in Richtung Westen -
ist namlich die Wetterseite).

Nun gilt es, geeignetes Baumaterial zu holen. Hierzu
brauchst Du méglichst festen Schnee. Dazu mache ei-
nen Schneehaufen und tritt thn fest zusammen. Aus
diesem Haufen stich nun mit einem Spaten ungefdahr
50 em lange und 30 em breite, sowie 30 cm hohe Schnee-
ziegel heraus,

Eine andere Methode, moglichst feste Schneeziegel zu
erhalten, ist die, da@ Du den Schnee moglichst fest in
eine Holzkiste prefit. Die Schneeziegel ordne und lege
s0 Ubereinander, daB eine Kuppel entsteht. Dazu ist es
notwendig, daf die erste Reihe der S8chneeziegel un-
terschiedliche Hohen aufweist, um so spiralformig an
Hohe zu gewinnen (siehe Skizze).

Damit nach oben hin die Wande eine Neigung erhalten
und die Offnung immer kleiner wird, schrige die Ober-
fachen der Schneeziegel immer etwas ab (mit einem
langen Messer, oder mit der Schaufel - siehe Skizze).

Da der AbschluB der Kuppel nicht sehr einfach zu bau-
en ist, kann man sich mit einigen Brettern abhelfen und
diese iber die Offnung legen. Anschliefend auch hier
noch einige Ziegel drauf und diese dann noch abrun-
den. Schlieflich noch die Fugen innen und aufen mit
Sehnee verdecken. Somit wire ein Igiu fertig, Vor den
Eingang kannst Du eine alte Decke hingen, oder Du
baust Dir noch einen Tunnel zum Durchkriechen (hilf-
reich ist dabei, einen Graben durch das Weggraben des
Schnees zu machen (siehe Skizze).

P85 atholische Jungschar
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QUTDOOR | SCHMEL | WERKIM

Schneeschuhe bauen

1-12 Kinder
ab 12 Jahre

ELEINGAUMF RITREUERIHME N

E mind. 60 min

EEIT

Ein Bild, wie wir ez nur aus Expeditionsberichten und
von Alaskafilmen kennen: Mit Schneeschuhen uber das
ewige Eis gehen. Aber was in Alaska Ist, kann ja auch
bei uns noch werden. Doch zuallererst braucht man
Schneeschuhe:

Die einfachste Art ist es, sich HaselnuBstocke (Lange
mind. 1 m) oder Weldenruten zu besorgen. Diese Giber
MNacht in Waszer einlegen. Am nachsten Tag vorsichtig
hiegen und an deren Enden zusammenbinden. Nun
muf} aus Schntiren noch ein moglichst gut gespanntes
und tragfahiges Netz gemacht werden.

Dazu ist es notwendig, o Abstand von je 3 cm Eleine
Locher in den Rahmen zu bohren, um hier die Schnure
durchzuziehen (damit sie nicht verrutschen), Auf die-
gen Schneeschuhen noch die Flafle daranbinden, und
los geht’s,

Eine andere Art ist e3, Schneeschuhe aus alten Fahrrad-
felgen herzustellen. Solehe erhaltst Du bel der Sperr-
miillsammliung oder bei einem/r Alteisenhandlerin. Du
entfernst die Speichen und die Radnabe. Dann biegst
D die leere Felge vorsichtig, indem Du Dich wippend
daraufsetzt, biz die Felge eine ovale Form aufweist,

Wun schraubzst Du noch swei Holzstiicke swischen die
gebogene Felge (zur Stabilislerung).

Zum Bespannen des Schneeschuhes kannst Du nun die
Speichenlécher nehmen. Da jedoch hier meist scharfe
Kanten sind, scheuern die Schnure bald auf. Deshalb
ist es gut, bei jedem Speichenloch einen Draht durch-
zuziehen und zu einem Kreiz zu biegen, an welchem
die Schnure angemacht werden (siehe Skizze).

Hinweis

Wie ein Inuit (falls Dir dieses Wort nicht gelaufig ist,
schau beim Bereich  Action") aus Alaska berichtet, hat
er sich an die Spitze der Schneeschuhe jeweils eine
Schnur angebunden, um mit Hilfe derer den Schnee-
schulrbeim Einsinkenrwieder letchter-heraushebenrma
konnen.
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Ubernachten im Wald

QuThooR

M 2-12 Kinder g
ab 10 Jahre A

MLEFNGEUFFE BETREUERINMEH

% 20-30 min

IEIT

Im Sommer einmal mit der Gruppe wie einige
WaldlauferInnen zu dbemachten, das hatte sicher sei-
nen Reiz. Vor allem aber dann, wenn damit auch der
eigenhandige Bau einer Hitte verbunden ist. Und da-
bei gibt es die unterschiedlichsten Moglichkeiten. Hier
siehst Du einige abgeblidet. Hilfreich kann es sein, wenn
Du einige Schniire und eine Axt mitnimmst.

Als Schlafunterlage ist zudem auch noch ein ,Waldliu-
ferInnenbett” abgebildet, welches aus einigen schwa-
chen Stammen und Tannen- oder Fichtenzweigen be-
steht.

Und Klar ist hoffentlich auch, daf® vor dem Bau solch
giner Hutte der/die WaldbesitzerIn um Erlaubnis ge-
fragt werden rnulf.

Material

¥ ein Wald mit genigend Deckmaterial
2 eine Schnur

# eine Hacke oderfund Sage

# Verbandszeug

e

Gener siner .fllﬂ_l'l'hu’rh’.
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QUTDOGR SCHHEL BIWEGUHG

N6 Tierspuren Y |9 | o

'ﬂf‘ ab 8 Jahre

EIHTELURUNG

Vor allem im Winter, wenn Du dber verschneite Wie-  einige Spuren zu entdecken. Um diese Spuren einiger-
sen gehst, kannst Du viele Tierspuren sehen. Aber auch  maBen zuordnen zu kénnen, sind hier elnige Tierspuren
im Sommer gibt es im Wald oder auch auf der Wiese abgebildet!

Einzelspur | Tier Glrl*ﬁlle Fahrte Bemerkungen
er
Spur
Zlege 5-6em bogenfirmige
Schalenabdriicke,
an den Spltzen
deutlich gerundet
Wild- deutlicher Ab-
schweln ; druck der After-

o . zehen; elnander
iberdeckende
Abdricke
breit und bogen-
fGrmig; kelne Ein-
dricke der After-
zehen
fast kreisrunder
Abdruck mit
tlefem, kellfar-
migem Einschnitt
an der Hinterzelts
dahnlich dem
Fuehs, jedoch
brelter; abpe-
rundete Krallen-
abdricke
Ballenlénge ca.
113 der ganzan
Schalenlinge;
Schalen stark
gespreizt
schmale, melst
spitze Form;
Sprungwelte bis 4
m
gerundete
Schalenspitzen,
gwischen den
Schalenabdricken
deutlicher Zwi-
schenraum sicht-
bar
[ast kreisrunde
Abdriicke mit
deutlichen
Ballen; kelne
Erallenzelchen

ovaler Abdruck
mit fast
krelsformigem
Zwischenraum
zwischen den
Ballen; Eindriicke
in gerader Linie
hintereinander
besonders lange
und kriftige
Krallenabdriicke;
auch deutliche
Eallenabdriicke

Kinder wollen
Katholische Jungschar 00. PFADFINDER UND (iR
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SUTHOOR FCHHEE BEWETLHG

N7 Tierspuren e (2b | ol

s ab 8 Jahre

EIMEELUBUMNG

Vor allem im Winter, wenn Du uber verschneite Wie- einige Spuren zu entdecken. Um diese Spuren einiger-
sen gehst, kannst Du viele Tierspuren sehen. Aberauch  mafen 2uordnen zu kénnen, sind hier einige Tierspuren
im Sommer gibt es im Wald oder auch auf der Wiese abgebildet!

Einzelspur | Tier | Grolle Fahrte Bemerkungen
der
Spur

die groderen
Abdriicke der
Hinterploten
liegen vor den
kleineren
Abdricken der
Vorderpfoten
dhnlich dem
Dachs, nur
Eleiner;
Krallenabdmicke
deutlich
erkennbar
Abdriicke der
Szehigen
Hinterpfoten
legen vor denen
der dzehigen
Vorderpfoten

t¥plscher
Abdruck der
Schwimmhiute,
wie bhel Ente und
Gans. nur kleiner

Echwimmhautab-
driicke, Tritte
stark elnwiirts
gedreht, verlaufen
melst in
Err:hlsl.nﬁ:euljmg

wegen des meist

#
¥
v
v =
*
\L.

Ganges Abdriicke
geradiinig
hintereinander
Hinterzehe fast
glelch lang wie
Mittelzehe; Tritte
stark einwiérts
gedreht und im
Zickzack
angeordnet

dhnlich de
T E % £ Fasan, nurT:lehtr

L
¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ €Kk

melst gut ausge-
prigt; deutliche
Krallenzelchen,
= & y & £ Hinterzehe kropf-

artig; Tritte mit
gleichen Abstin-
den
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QUTOR DEMEEH

D

Sternenkarte
m 115 Kinder _§

ELEINGRUPPE 'ab .1D 'IahrE BETREUVERIMHEN

Seit jeher sind Sterne am Abend faszinierend gewesen.
In der frihen Seefahrt waren sie zudem in der Nacht
oftmals die einzige Orientierungshilfe. Auf dieser Kar-
teikarte findest Du die wichtigsten Stembilder, vom
Zentralraum Oberdsterreichz gesehen; und zwar in
Blickrichtung Morden.

GROSSER BMR | 8.
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=
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™

FUHAMANN Capella Atpg'ﬂEFUS ¥
* 9 o

u'
MNorden

Stermmkarte der wichtigsten Sternbilder und der hell-
sten Sterne fir den 15. Juli, 21 Uhr MEZ, bzw. 1. Juli, 22
Uhr, oder 15. Juni, 23 Uhr, oder 1. Juni, 24 Uhr, usw.

Giiltig fiir die Koordinaten der Sternwarte Krems-
miinster (48°3° N, 14°8" E = Zentralraum von Oberdster-
reich), Blickrichtung Norden.

O Sternwarte Kremsminster

Kathaolische Jungschar
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COUTHOOR STERMI GERKEH

N9 Sternenkarte

i 1-15 E(mcier
m ab 10 Jahre i

MLETHGRUFFE BETREUIEINKEN

Seit jeher sind Sterne am Abend faszinierend gewesen.
In der fmihen Seefahrt waren sie zudem in der Nacht
oftmals die einzige Orientierungshilfe. Auf dieser Kar-
teikarte findest Du die wichtigsten Stermnbilder, vom
Zentralraum Oberosterreichs gesehen; und zwar in
Blickrichtung Saden.

KROME
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Arctupus

& _ WAMCE
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e

skORPION  Antares

Slden

Sternkarte der wichtigsten Stermbilder und der hell-
sten Sterne fiir den 15. Juli, 21 Uhr MEZ, bzw. 1. Juli, 22
Uhr, oder 15. Juni, 23 Uhr, oder 1. Juni, 24 Uhr, usw.

Giltig fur die Koordinaten der Sternwarte Krems-
munster (48°3 N, 14°8' E = Zentralraum von Oberoster-
reich), Blickrichtung Stden.

O Sternwarte Eremsminster
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Fingerabdrucke

SHUTEOTE
i WERKEM

ab 10 Jahre

EINIELUBLUHG

mind. 2 min

Story

Fingerabdricke auf die folgende Art und Weise aufzu-
decken, ist zwar uralt, aber immer noch spannend. Im
AZuge einer Detektivgeschichte oder eines Postenlaufes
kinnte dies eingebaut werden.

Beschreibung

Das Talkumpulver (gibt ez in jeder Apotheke) Streue
auf die verdéchtige Stelle (am besten eignen sich har
te und glanzende Stellen). Dann leicht Gber die pepu-
derte Stelle blasen. Das meiste Pulver fliegt weg. Dort
jedoch, wo der Fingerabdruck ist, bleibt das Talkum-
pulver am Fett und Schweill des Fingerabdrucks. Nun
mit dem Pinsel noch vorsichtig dariberstreichen, und
schon wird der Fingerabdruck sichtbar.

Nun braucht man noch den Fingerabdruck der verdach-
tigen Person: Dazu nimmt man ein Stempelkissen. Den
Finger der verdachtigen Person in das Stempelkissen
und anschliefiend auf ein weilles Blatt Papier dricken.

Mit einer Lupe nun die beiden Fingerabdriicke verglei-
chen und untersuchen.

Statt Talkumpulver kann man auch Rulipulver nehmen
{dies erhilt man durch das Abschaben eines Kohlestif-
tes).

Oder Du verwendest einen Tixostreifen, klebst diesen
auf die Stelle, wo der Fingerabdruck (wahrscheinlich)
ist, und ziehst den Tixostreifen wieder weg. Nun den
Tixostreifen gegen das Licht halten, und es wird ein
Fingerabdruck sichtbar. Wenn dieser gesichert werden
soll, einfach noch einen Tixostreifen auf die Haftseite
dricken.

Material

Talkumpulver (Drogerie)
' feiner Haarpinsel

atempelkiszen

Lupe

Eﬂ Katholische Jungschar
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‘Detektivsuchbild A gat

SEFRDON; | AELLSEL
mEAnE T e T HiHEER

A 1-3 Kinder %

mind. 2 min
La2= . ab 12 Jahre i

Beschreibung

Hier sitzen einige Leute im Rau-
cherabteil eines Zuges. Im zweiten
Bild ist diesez Abteil bei der Durch-

W 2 b e & . fahrt eines Tunnels zu sehen. Die

. | : 11 ‘N’ & weifien Punkte sind die Tabakglut
Y lli L ‘ f; | 5 der Raucher. Plotzlich schreit eine

" i8R Frau: ,Sie treten mir auf meinen

Fui!* Zugleich geht die Abteiltar
auf und wieder zu.

Nach dem Tunnel sieht alles wieder
panz gleich aus - aber: Wer war an
der Tiir? Wodurch verrat sich eineR
der Mitreisenden?

F

- |.||
!
f el AL ‘IJ'IH

Material

= Bilder
# Text

Story

Eonnte eine Station im Zuge eines
Detektivpostenlaufes sein.

Losung

Esz ist der Mann mit der Zeitung, da

dieser die Zeitung verkehrt in den
Handen halt.,

P& R Katnolische Jungschar Kinder wollen 006. PFADFINDER UND (iR
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Ruckmeldekarte

Personliche Daten

Alter:

Geschlecht: 00 mannlich

O weiblich

In der Kinder- /Jugendarbeit titig:

O nein

Beruf: Falls , ja“, welche Organisation(en):
Pol. Bezirk:
Wo gekauft:
Abenteuerbuch
©* | @ | ®* | anmerkungen Gut finde ich am Abenteuerbuch:
Layout des Buches
Abenteuer-
geschichten
oria e Nicht so gut finde ich:
Der Natur auf der
Spur
Abenteuer im Kopf
Von 007 bis Scotland
Yard — S Gut finde ich an den Karteikarten:
Andere Voiker -
andere Sitten
Action
Grundsitzliches zum
Behelf (Leitmotive, Erieb- N -
nispidsgogik, Begradung, ..) Nicht so gut finde ich:
Sprachregelung
(Seite 8)
Karteikarten
©* | @* | ®* | Anmerkungen * Zutreffendes ankreuzen:
© = sehrzufrieden
Bt © = zufrieden
Layout der Karteikar- @ = nicht zufrieden
ten
PfadfinderInnen- = & 2)
femgkeitegn i Danke fiir das Ausfiillen dieser
= Riickmel arte! Deine Angaben
:;gz;cg.b el konnen bei der Erstellung weiterer
Behelfe bzw. bei einer Neuauflage
Von Murks d
n‘:;em;re:m s wichtige Hinweise geben. Schicke
diese Riickmeldekarte bitte an:
Beschreibungen P
Katholische Jungschar
Sdzzen Kapuzinerstr. 84
4021 Linz

Katholische Jungschar
Ditizese Linz

Kinder wollen

ABENTEUER

00. PFADFINDER UND
PFADFINDERINNEN
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